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Raport de testare

Nr. raport de testare:

T-JO005-10126

Data emiterii:

2017-12-01

Solicitant:

Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX
Londra, Marea Britanie

Producator:

Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX
Londra, Marea Britanie

Produs:
Stunning Hot

Tip produs:
Jocuri pe internet (role)

Dispozitiv tintd:
BF Games

Tip de dispozitiv tintd:
Sistem de jocuri pe internet

Jurisdictie:
Marea Britanie
Criterii de testare:

Standarde tehnice pentru jocuri si software controlate de la distantéa iunie 2017.

Pagini (cu anexe):

Verdict (conform conditiilor din Capitolul 1):

15 Admis
Tipul raportului de testare: Dosar subiect nr.:
Joc 17000460029

Grup(uri) de testare:
Castig, Software

Observatii:
Nu este cazul

Persoana responsabild de proiect [semndtura]:

Gregor ZakrajSek

Revizuit de [semndtura]:

Franci Pikl

SIQ, Trzaska cesta 2, SI-1000 Ljubljana, Slovenia [£]+386 1 4778 100 [T]+386 1 4778 444 [} info@siq.si JAWWWSICLSI
Acest document nu poate fi reprodus decdt in intregime. Conformitatea cu criteriile specificate nu garanteazd performanta produsului si nici operarea férd erori,
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1 Conditii si setari pentru conformitatea cu criteriile de testare

Testare realizata cu setare in limba engleza.

Textele jocului sunt stocate in fisierul allJSON.json; acest fisier va include sectiunea urmétoare:
"sh_rules_about":"Stunning Hot este un slot video cu 5 role, 3 randuri cu 5 linii de joc fixe. \nObiectivul este sa
obtineti cat mai multe simboluri identice pe o linie de joc. Combinatiile castigatoare incep la prima rola din
stanga (cu exceptia simbolului SCATTER) si continua pe o linie de joc pe ultima rola din dreapta.\nDoar cea
mai mare combinatie castigatoare dintr-o linie de joc este platita. Alte combinatii ale aceluiasi simbol sunt
respinse.\nCombinatile SCATTER sunt platite in plus fatd de combinatiile in linie",
"sh_rules_scatter_symbol":" SCATTER in acest joc este simbolul STAR.\nSimbolurile SCATTER pot aparea
pe toate rolele. Un singur SCATTER poate aparea pe fiecare rola.\n Obtinerea a 3 sau mai multe simboluri
SCATTER va duce la formarea unei combinatii castigatoare. Este posibila generarea de castiguri doar prin
combinarea simbolurilor SCATTER."

Pentru a respecta functionalitatea functiei Auto-play (joc automat) RTS 8, configuratia serverului
(disponibila in adminui) va include urmatoarea setare:

"autoplaySpinCountLimits":[ 10, 20, 30, 40 ], //number of autospins

Pentru a respecta functionalitatea functiei Reality checks (Verificarea realitatii) RTS 13B, configuratia
serverului (disponibila Tn adminui) va include urmatoarea setare:

"realityChecks":[{"caption":"RealityCheck", "interval':600, "isDefault':true}]

2 Protectie fata de acces neautorizat

Consultati raportul (rapoartele) de testare corespunzatoare ale platformei.

3 Proprietati generale ale mijlocului de joc

Modelul general al dispozitivului: Server, Linux, MongoDB

Cabinet(e): N.A.

Denominatii disponibile pentru jucator: | N.A.

Tokenizari disponibile: N.A.

Protocoale de comunicare suportate: | N.A.

Progresii suportate: N.A.

Pariu minim (credite): 1 (per linie)

Pariu maxim (credite): 50 (per linie)
|

WN301 Editie: 10 / 2015-03
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4 Anexe
Anexa/ Grup de testare Atasat [da/nu] Observatie
Teste functionale Nu /
Teste de aleatorizare Nu /
Teste privind procentul de plata Da /
Analiza software Da /
Teste specifice dispozitivului Nu /
Alte anexe Nu /

5 Rezultate ale rapoartelor de testare anterioare/ transferate

Nu este cazul

6 Informatii suplimentare

Urmatoarele articole RTS din Standardele tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta, iunie
2017 au fost analizate in timpul testarii si s-a constatat ca sunt conforme cu:

O

[ [y I I | [ [

O OOobod [

RTS 1 Cerintele 1A (inainte de 1 aprilie 2018), 1A (dupa 1 aprilie 2018), 1B (inainte de 1

aprilie 2018), 1B (dupa 1 aprilie 2018), 1C (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Cerinte

IGS)

RTS 2 Cerintele 2A (inainte de 1 aprilie 2018), 2A (dupa 1 aprilie 2018), 2B (inainte de 1

aprilie 2018), 2B (dupa 1 aprilie 2018), 2C (dupa 1 aprilie 2018), 2D: Jocul este

conform acolo unde este cazul, a se vedea de asemenea testele IGS si RGS

RTS 3 Cerintele 3A, 3C, 3D: Jocul este conform acolo unde este cazul (Fara
evenimente virtuale)

RTS 4 Cerintele 4A, 4B: Jocul este conform (Fara influenta pentru evenimentele
critice din punct de vedere al timpului)

RTS 5 Cerintele 5A: Jocul este conform

RTS 6 Cerintele 6A: Jocul este conform

RTS 7 Cerintele 7A, 7B, 7C, 7D, 7E: Jocul este conform acolo unde este cazul (a
se vedea de asemenea testele RGS)

RTS 8 Cerintele 8A: Jocul este conform

RTS 9 Cerintele 9A, 9B: Nu este cazul (Fara progresii configurate in timpul testarii)
RTS 10 Cerintele 10A, 10B, 10C: Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer; Joc fara
mentinere de stare)

RTS 11 Cerintele 11A (inainte de 1 octombrie 2018), 11A (dupa 1 octombrie 2018), 11B
(inainte de 1 aprilie 2018), 11B (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Fara pariere peer-
to-peer)

RTS 12 Cerintele 12A (inainte de 1 aprilie 2018), 12A (dupa 1 aprilie 2018), 12B: RTS 8
Cerinta 8A: Nu este cazul (fara legatura cu jocul)

RTS 13 Cerintele 13A, 13B: Jocul este conform

RTS 14 Cerintele 14A: Jocul este conform

RTS 15 Cerinta 15A: Nu este cazul (jocuri mecanice clasice pe internet)

RTS 16 Cerinta 16A, 16B (dupa 1 octombrie 2018), 16C: Nu este cazul (fara peer-to-
peer)

RTS 17 Cerinta 17A: Nu este cazul (fara studiouri live de dealer)

7 Referinte privind documentatia

S-a utilizat urmatoarea documentatie:
- Ajutor pentru utilizator,

WN301

Editie: 10 / 2015-03
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- Imagini de captura ecran,
- Fisele de cont, Descrierea jocului,
- Codul sursa si fisierele de configurare.

8 Alte referinte ale raportului de testare

Grup de testare Laborator Date de identificare si data |Observatii

raportului de testare
Teste functionale sIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)
Analiza de software  |SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensii)
Teste de caracter SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)
aleatoriu

Se pot aplica inlocuiri si extensii ale raportului de testare.

WN301 Editie: 10 / 2015-03
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Anexa Raportului de testare:
Testele procentului de castig

Nr. raport de Testare:
T-JO005-10126
Referinte ale listei de verificare:

T-JO011-10049-WN403.xls,
T-J0005-10126-WN505-P-32768.xls

Referinte ale listei de verificare (dacd este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si data emiterii:
WN203, 10/ 2015-06
Observatii:

Nu este cazul

Data completdrii anexei:
2017-09-25

Testat de [semndtura]:

Semnatura indescifrabila
Nina Pozonec

WN304 Editia: 05/ 2014-04

Aceastd anexd a raportului de testare va fi folositd si reprodusd numai ca parte din testul complet
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1 Descrierea jocului

Observatii privind jocul
Acesta este un slot video 3x5. Jucati 5 linii fixe per rotire.
Toate combinatiile castigatoare sunt de la stanga la dreapta numai pe o linie de joc, cu exceptia
combinatiilor scatter, care pot avea loc in orice pozitie.
Pe fiecare linie se plateste numai combinatia castigatoare cea mai mare.

Combinatiile pe o linie de joc sunt multiplicate de pariul per linie.
Un singur simbol Scatter pe fiecare rola oprita pe ecran.
Combinatiile Scatter sunt multiplicate de pariul total.
Combinatiile Scatter sunt platite n plus faté de combinatiile pe linie.
Pariu minim pe linie: 1 credit
Pariu maxim pe linie 50 de credite
Simbol

- CHERRY (CIREASA)

- MELON (PEPENE)

- LEMON (LAMAIE)

- PLUM (PRUNA)

- ORANGE (PORTOCALA)

- GRAPES (STRUGURI)

- SEVEN (SAPTE)

- STAR (STEA)

2 Ecran de plata / ilustratii artistice sau fotografii

STUNNING H*T

=1r =000 | S
4= 1000 | A wr

4"? -wr

WN304 Editia: 05/ 2014-04

Aceastd anexd a raportului de testare va fi folositd si reprodusd numai ca parte din testul complet
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SCATTER SYMBOL GAMBLE

The SCATTER in this game is the | To gamble any win press

STAR symbaol. GAMBLE button and select RED
SCATTER symbols can appear on . or BLACK.

all resis. Only one SCATTER can If your cholce |s correct the
appear on each reel gambile amount is doubled [x2).
Landing three or more SCATTER If your cholce is not correct the
symbaols will form a winning gamble amount is lost.
combination. It s possible to

generate winnings through a

combination of SCATTER

symbals only.

GAME RULES

Stunning Hot is a 5-reel, 3-row video slot with 5 fixed paylines.

The objective is to land as many identical symbols as possible along a payline.
Winning combinations start on the first reel on the left (excluding the SCATTER
symbol) and run along an active payline to the last reel on the right.

Only the highest winning combination of one symbol is paid out. Other
combinations from the same symbol are rejected.

SCATTER combinations are paid in addition to line combinations.

Game RTP is 946.01%, gamble winrate is 50%

WN304 Editia: 05/ 2014-04

Aceastd anexd a raportului de testare va fi folositd si reprodusd numai ca parte din testul complet
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3 Procent de céstig

3.1 Metoda de stabilire a procentului de castig

4 (4)

Pagina

Valoarea procentului de castig (revenirea céstigului la client) a fost derivatéa folosind simularea.

3.2  Reazultatele procentului de castig

Stunning Hot

Declarate de producator Verificate de laboratorul de testare

96,01%

96,02%

4 Rezumatul testului

S-au realizat urmatoarele teste pentru joc:

- Calculul procentului de castig,

- Conditiile si setarile pentru conformitatea cu criteriile de testare,
- Verificarea informatiilor pentru jucator.

|
WN304

Aceastd anexd a raportului de testare va fi folositd si reprodusd numai ca parte din testul complet

Editia: 05/ 2014-04
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Anexa Raportului de Testare:
Analiza software

Nr. Raport de Testare:
T-JO005-10126

Referinte ale listei de verificare:
T-JO011-10049-WN404.xlIs

T-JO005-10126-WN505-P-32768.xls

Referintele raportului de testare (dacd este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si editie:
WN204, 06 / 2014-09
Observatii:

Nu este cazul

Data completdrii anexei:
2017-12-01

Testat de [semndtura]:

Semnatura indescifrabila
Gregor ZakrajSek

WN305 Aceastd anexd a raportului de testare va fi folositd si reprodusd numai ca parte din testul complet report. Editie: 05/ 2014-04
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1 Identificare software

Versiune(i) software:1.0

Componente Software:

Sk

2(7)

Pagina

ID producator, Descrle_re, Me_d|a, P(_)zmg, Mirime Cod ID (SHA1)| Cod ID (MD5)
produs functie tip circuit
Bee-Fee, SeBBTedcassd | sfoabfdodese
libenergyfruits.s Biblioteca joc HDD / SSD |lib\plugins\ | 196,33 KB 7516bbd2¥371
21b0d5724a0 50b95afc
0] 4bd7
Bee-Fee, N | 233e13a11008 | save2160F46e
base_config.jso | Fisier configurare | HDD/ SSD |games\sh\| 7,49 KB 8ac1983056fc b8d53bbel2e6
n grafica 5879 30214aff
Bee-Fee games\shl\i 3?3233?22332 0654767dd131
.y Fisier grafica joc HDD/ SSD |mages\5_4 | 683,74 KB 966ba2650d26
sh_5_4.jpg ’ 94a2df428b67
- \ c15b3350
96bT
Bee-Fee games\shii 0c7as801979¢ | dsos0od77f0F
h5 4iso Fisier configurare| HDD/SSD |mages\5_4| 1,73KB a5a7953481a0 | 21380b725135¢c
sh_o_2.son grafica \ e4ac852b
a019
Bee-Fee, games\sh\i ggggggggggg; 628ced616abb
sh_5_4_paytabl |Fisier grafica joc HDD/SSD |[mages\s5 4| 0,87 MB bbF403bcdef9 abd35241f3ca
€_en.pg \ £031 c70d77ca
: aba49a56fd85
- Fisier configurare games\sh\i 04a3848a9f32
_ Bee-Fee, ' i HDD/SSD | mages\co | 40,56 kB |203004d680303 1 o67.694506cds
icons_sh.json grafica 541312952598
- mmon\ c4452abf
9011
Bee-Fee, games\sh\i ggggggiﬁig:ﬁ 635de9FF6068
icons_sh.png_m |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 1,99 MB 916¢h7Fe8a56 6ae017b608d8
ain.jpg mmon\ 3bad 0d033b72
Bee-Fee, games\sh\i igggggéggzg bfb0262b3eae
icons_sh.png_m |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 1,45MB | 5.p7501243dF 421b2cf8abe2
ask.jpg mmon\ D5 0b99e019
Bee-Fee, o . games\sh\i ggéggggggzgg d58dd520503b
sh_common.jso | Fisier configurare| HDD/ SSD | mages\co | 5,66 KB 7113e50F464 191¢c910b8c38
n grafica mmon\ 0b4¥53d0
ar7dd
Bee-Fee, games\sh\i giégggiggg% 6d18317dc308
sh_common.png |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 186,37 KB | 49153c0c1541 eaec5d4437dd
_main.jpg mmon\ afsf b9090356
Bee-Fee, games\sh\i igggi‘;ﬁgggg 9c4076068015
sh_common.png |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 62,45KB | g16ad7dc7daa 2829a46e2bfb
_mask.jpg mmon\ bdd1 cb419d8f
Bee-Fee games!sh\i eeoTe921223T | 6apa5743b0F4
h dusti ’ Fisier configurare | HDD / SSD | mages\co | 1,61 KB 3657f8d0eas1 6c9679b0b169
sh_dust.json grafica mmon\ e5eb5e07
eedd
|
WN305 Aceastd anexd a raportului de testare va fi folositd si reprodusd numai ca parte din testul complet report. Editie: 05/ 2014-04
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ID producator, Descrle_re, Me_d|a, P(_)zmg, Mirime Cod ID (SHA1) | Cod ID (MD5)
produs functie tip circuit
: fdd8f9cafaea
Bee-Fee, N o games\sh\i 52695312F321 65ae36b01d73
sh_dust.png_ma | Fisier grafica joc HDD/ SSD | mages\co | 750 bytes 5f1chbFear96l 3458c30d0a83
in.jpg mmon\ of2d cOc184a7
; 4d2dcca39c45
Bee-Fee, N o games\sh\i 3802f422a6db dce8758bcadc
sh_dust.png_ma | Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 673 bytes 788266 Fe39e 5b52942Ffbh30
sk.jpg mmon\ 04 b3f4d7e5
: 23dab4b88503
Bee-Fee, Fisier configurare gamesen’ 34741caf2214 ggilggSf%bgg
sh_en.json S g HDD/SSD | mages\co | 1,47 KB Zed170358395 cl53aaa9a
- grafica mmon\ das9 89307a18
Bee-Fee, games\sh\i gzggiggggﬁg Oad4695alal3
sh_en.png_main |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 30,34 KB | 4164200f32e39 109622b67bd2
Jpg mmon\ 441a dc277177
: 6fb52661ad10
Bee-Fee, N o games\sh\i 82b74bdc9239 007deefcdb6f
sh_en.png_mas |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 38,1KB 8cd3912f70a5 | Pel3abe64b56
k.jpg mmon\ 969 29d5c832
: 2b7ec0a23b25
Bee-Fee, Fisi . games\sh 4e8aabcf3d8c 86774446082
. isier configurare | HDD / SSD | mages\co | 17,97 KB 23f7b10b6915
sh_font.json fica d63621c8f8ac 2446604
graifica mmon\ 220F c2446e
; 3d763d2e7b0e
Bee-Fee, 1 o games\sh\i 950544078224 90fb2ec79c92
sh_font.png_mai | Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 83,6 KB 8341ee1df013 d3c4634b3b6a
n.jpg mmon\ 4129 3dd98a7d
: 872d0845057d
Bee-Fee, N o games\sh\i 020267562246 10c8b59c2e2d
sh_font.png_ma |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 64,47KB | g4co0ff3ad2a | °°72ab1150e8
sk.jpg mmon\ Sbéa de3Ffd9o2
: 57a2c7877119
Bee-Fee,. o games\sh\i ebcofad06627 508f7cc41071
sh_skeleton.jso Fisier HDD/SSD | mages\co | 38,46 KB 02192bfdal72 b9817290F4a6
n configurare grafica mmon\ b1bs 82171e66
Bee-Fee, games\sh\i Zig?ggiggggg 8738e744b4dc
sh_symbols_jpg | _. . L HDD/SSD | mages\co | 491,67 KB | s forcopapos | 227pLledbc770
Jpg Figier grafica joc mmon\ £026 ec401ffe
: 1053f1b0952c
Bee-Fee,_ o games\sh\i babe345bce 75 b0b298686e€6
sh_symbols_jpg Fisier HDD/SSD | mages\co | 9,43 KB 671a5af52083 | 2P30caéd58a0
json configurare grafica mmon\ 1465 5c0d8def
; 31f0fd8aa559
Bee-Fee, . games\sh\i 1122657 F94d8 bf02defa77b3
sh_symbols_pn Fisier HDD/SSD | mages\co | 120,56 KB | |.g1pbfc3aze | 2/ /°859578ab
g.json configurare grafica mmon\ 38e4 edal6746
Bee-Fee, games\sh\i %Igggggggz d17657dd70b3
sh_symbols_pn |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 2,49MB | -4 fe8235d cb6296942287
g.png_main.jpg mmon\ 38b4 f76655c6
; 19af8ee7dd68
Bee-Fee, N o games\sh\i 81793acc8c00 | 2083eead74c7
sh_symbols_pn |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 1,21 MB Af3cclacFacs 35efe0a6efd8
g.png_mask.jpg mmon\ Zof3 6192ebd8
|

WN305

Aceastd anexd a raportului de testare va fi folositd si reprodusd numai ca parte din testul complet report.
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ID producator, Descrle_re, Me_d|a, P(_)zmg, Mirime Cod ID (SHA1) | Cod ID (MD5)
produs functie tip circuit
Bee-Fee games\sh\i saaocarsTieb | 77adafe7a070
sh_16_10.jpg Fisier arafics ioc HDD / SSD mag_es\ma 530,75KB | 5 761db3cfdl | 2649c387496F
— = S1er g J chine\ 00ac 36390c6d
: 606a30085F56
Bee-Fee, . games\shli 1looefeon7an | Cd408730acce
sh 16 10.ison Fisier HDD/SSD |mages\ma| 1,71KB | 7g371e3010ag | T05042839d1a
_10_10. configurare grafica chine\ 97at 244833b4
Bee-Fee, games\sh\i g?ggggg‘;gég 7¢7a19085F23
sh_16_10_payta . . HDD/ SSD |mages\ma| 671,04 KB 98Fd08413ab5 4189b034a699
ble_en.jpg Fisier grafica joc chine\ 204 7a4b10c9
Bee-Fee, o games\sh\i gégggigggggj 2000a8f08117
sf_skeleton_intr Fisier HDD/ SSD |mages\vert| 11,8 KB 00292838901 32cfd2162c18
o_cometl.json |configurare grafica ical\ 3729 7a083d7d
Bee-Fee, . games\sh\i ;Zggggg;gégg c4eafc8f1864
sf_skeleton_intr Fisier HDD/ SSD |mages\vert| 7,77 KB 49F843a8b105 | 6421F7606bbd
0_comet2.json |configurare grafica ical\ 1c7F 679b1743
Bee-Fee, games\sh\i gggggg:giggi 21844991d9d2
sh_animations_ |Fisier configurare | HDD/SSD |mages\vert| 18,45 KB c8ef50ceclf0
— . - ’ . 2 - ’ 515f5f1bd806
vert_0.json grafica ical\ 1010 21ad05b2
Bee-Fee, - 335ecd110dfa
sh_animations_ games\sh\ 7c7eel078a17 | 521981070a36
0 : o . HDD/SSD |mages\vert| 668,96 KB | 3c000cp61028 | 393FoFcccadb
vert_0.png_mal | Fisier grafica joc icall 2181 545b3bf2
n.Jjpg
Bee-Fee, - 3e35fd32afa7
sh_animations games\sh\i Edenposfaadd | 028089436b58
0 - . . HDD/SSD |mages\vert| 491, 75KB | 2955335900 | 70dc8edbd13c
vert_ k-F_)ng_maS Fisier grafica joc icall c810 5335bcd2
JPg
: bf73aa80dbf6
Bee-Fee, HDD/ SSD | magesvert| 350,46 Kk | T710e06ebace | S22T03E00053
sh_big_icon.png | Fisier grafica joc 9 ' deb6e1886d22
- >1erg ] ical\ c997 c7dc2a4dc
: 527133eaba2a
Bee-Fee, . games\sh\i 63d3dasheoda | 95094F4eebdo
hf : Fisier HDD/SSD | mages\vert| 1,45KB | ;5079263069 10f6e90796d3
SN_Irame.Json 1 configurare grafica ical\ 54b7 3d22e414
Bee-Fee, games\sh\i égggigggg:gg 6e037b836bfa
sh_frame.png_ . L HDD/ SSD |mages\vert| 7,13 KB 63769cab4ece 1d1980635539
main.jpg Fisier grafica joc icall 4500 395fabda
Bee-Fee, games\sh\i iggﬁgg?iggg% df584948d5a5
sh_frame.png_ . . HDD/ SSD |mages\vert| 7,17 KB 932e1F80F7F7 f6b7894653e6
mask.jpg Fisier grafica joc icall b Z4ddda07
Bee-Fee, . games\sh\i 2322?2%2:@ aelfdc77F394
sh_lobby icon.js Fisier HDD/ SSD |mages\vert| 3,64 KB ba83839bead? 31486¢b434d7
on configurare grafica ical\ 1838 7ad161f2
Bee-Fee, games\sh\i g%ﬁigigg% c6a2918bag03
sh_lobby_icon.p . . HDD / SSD |mages\vert| 92,67 KB acb0ce335e90 a22dcec883ab
ng_main.jpg Fisier grafica joc icall d7a 9901d48¢c
|
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Nr. raport de testare Pagina
ID producator, Descrle_re, Me_d|a, P(_)zmg, Mirime Cod ID (SHA1) | Cod ID (MD5)
produs functie tip circuit
Bee-Fee, games\sh\i ;g;g:giggggg €363f6ec5968
sh_lobby_icon.p . . HDD / SSD |mages\vert| 49,26 KB 46F0176Fch9 1763292b85€e9
na mask.i Fisier grafica joc icall € c ec9a7c6F
g_ P9 ’ a320
Bee-Fee games\sh\i ggggggsggggg 3cfeaffdclc4
hi ' . .. HDD/ SSD |mages\vert| 179,66 KB 530084043808 458b88d0b646
sh_logo.png Fisier grafica joc icall o 4479e61c
Bee-Fee, . games\sh\i Ig;gg%ggggg 292d6317bc09
sh_rules_web.js Fisier HDD/ SSD |mages\vert| 1,68 KB dad62b8cF3e6 959650dd4712
on configurare grafica ical\ 8490 648af4a0
Bee-Fee, games\sh\i g;gg;gggggg b69f167f59e7
sh_rules_web.p . . HDD / SSD |mages\vert| 255,94 KB £1580841287b 6494281f4ada
ng_main.jpg Fisier grafica joc icall o786 df4ca5s2
Bee-Fee, games\sh\i égigﬁg%zg; b6d8346705Fd
sh_rules_web.p Eisi fica HDD/ SSD |mages\vert| 36,17 KB £2c82d570635 5d2c1744f9a4
ng_mask.jpg ISIer grafica Joc ical\ 0f3c 2elef0c9
Bee-Fee, - games\sh\i ggggj?igzggé 4134768f3a63
sh_skeleton_ba Fisier HDD / SSD |mages\vert| 387 bytes >3fa385c3ba9 | S1°316€48964
ck_static.json |configurare grafica ical\ 9f94 6516d0e5
Bee-Fee, . games\sh\i %%g?%ggggg ab365abe045b
sh_skeleton_dra Fisier HDD/ SSD |mages\vert| 17,36 KB e4d3759e714¢ 7112919d004d
gonl.json configurare grafica ical\ 51c5f4e2
1f79
Bee-Fee, - games\sh\i ggig?ggggig fcf96c5b13a2
sh_skeleton_dra Fisier HDD / SSD |mages\vert| 15,04 KB Zc0ccdecs4a9 ceb179699c4f
gon2.json |configurare grafica ical\ 044 b54bafd9
Bee-Fee, o games\sh\i igégﬁggﬁgﬁg ad2f7a43fel6
sh_skeleton_fire Fisier HDD/ SSD |mages\vert| 82,55 KB 61a5a2Fb313e 95419bfd5a28
json configurare grafica ical\ 92bb 22b0dd49
Bee-Fee, - games\sh\i :gg;égig;ggg 5d17668ad0e8
sh_skeleton_ico Fisier HDD/ SSD |mages\vert| 5,76 KB 0e3c67353668 | POcl3a38lara
n.json configurare grafica ical\ 4670 0e665108
Bee-Fee, o games\sh\i gigi*ggiggf; 3364achb1d443
sh_skeleton_jac Fisier HDD/SSD |mages\vert| 1,01 KB 123c75650236 | L[ob94edfael3
kpot.json configurare grafica ical\ 11cdac08
0765
Bee-Fee, . games\sh\i ggiggggiﬁgsg d1251dafddas
sh_skeleton_log Fisier HDD/SSD |mages\vert| 1514 KB |, 134556831 7fa042df6e4d
0.json configurare grafica ical\ 6445 ba97d3a6
Bee-Fee, : cbbf88e27bd1
sh_skeleton_par o games\sh\i Ce99e2b6044n | 23887284a55c
ticles glows.iso Fisier HDD/SSD |mages\vert| 11,45KB |g;35438a1F83 0f7821078330
-9 ) configurare grafica ical\ de6a c4alfa38
n
Bee-Fee - games\sh\i 320dgBOTS2TS | 7da32a0076c7
h web.i ' Fisier HDD/ SSD |mages\vert| 3,22 KB cb293064c180 €5558ce793c4
Sh_WeD.JSoN | configurare grafica icall fA7F edlca75f
|
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ID producator, Descrle_re, Me_d|a, P(_)zmg, Mirime Cod ID (SHA1) | Cod ID (MD5)
produs functie tip circuit
: 11e67584540c
Bee-Fee, games\sh\i c3b2972acdb 929578ba74ae
sh_web.png_ma . . HDD/ SSD |mages\vert| 172,41 KB fe6ad7c57405 5963c51bd7d6
in.jpg Figier grafica joc icall baon 634613db
Bee-Fee, games\sh\i ;ggggi’gég%g baba4df28721
sh_web.png ma| _ . . HDD/ SSD |mages\vert| 48,86 KB 721d6cdbFdsb 14e745ccdb40
sk.jpg Fisier graficd joc icall ocab 74cbecd4
Bee-Fee, games\sh\i gggz;gﬁiggi 05l1edaf4164f
sh_16_10_payta . . HDD/ SSD | mages\we | 714,26 KB 30b724Fe978b bdb99d24145e
ble_web_en.jpg Fisier grafica joc b\ P 4d1eadbf
Bee-Fee, games\sh\i ggggg?ggggg 329034a4ead4
sh_animations_ Fisier HDD/SSD | mages\we | 8,38KB | ,5¥52500862D 6€9d9a38d937
0.json configurare grafica b\ 90da 01bfb999
Bee-Fee, games\sh\i ggggggi;ggﬁg 7¥559e379cOF
sh_animations_ . L HDD/ SSD | mages\we | 270,09 KB 48dbe63F6857 ce54fd939c68
0.png_main.jpg Fisier grafica joc b\ bbdb 7d493d17
: 39a3561cce8e
Be_e-Fe_e, games\sh\i efad9dfeeb5c felefad72a7b
sh_animations__ . . HDD/ SSD | mages\we | 169,31 KB 4094ce975906 01496e323baa
0.png_mask.jpg | Fisier grafica joc b\ aba7 790210b8
; 4ca7604d8950
Bee-Fee, games\sh\i 6bdd181eatdf 3500823b1451
sh_background | _ . . HDD/ SSD | mages\we | 280,18 KB 7392 Fac5edbs 11af8cc01160
mobile.jpg Fisier grafica joc b\ 2doe 5109234
: 527133eaba2a
Bee-Fee, Fisier / games\\s hy 63d3da55c0da 2822453%233
h_frame.json , ler | HDD/SSD | magesiwe | 1.45KB | 157.79ae3069 e
sh_ ' configurare grafica b\ 54b7 3d22e414
. 23dd2b6d0feb
Bee-Fee, games\sh\i 0e594669769b 6e037b836bfa
sh_frame.png_ " L HDD/SSD | mages\we | 7,13 KB 637e9cabdece 1d1980635539
main.jpg Fisier grafica joc b\ 4500 395fabda
. 56e204beee82
Bee-Fee, games\sh\i f0d697F5a097 |dF584948d5a5
sh_frame.png_ . L HDD/SSD | mages\we | 7,17 KB 93261F80F7F7 f6b7894653e6
mask.jpg Fisier grafica joc b\ 368h 74ddda07
: 6945b558ch68
Bee-Fee, games\shli 4320237aa553 | Scfeaffdclcd
. .. HDD/ SSD | mages\we | 179,66 KB 23cd84043808 458b88d0b646
sh_logo.png Fisier grafica joc b\ c o 4479e61c
; fOcd4laclfo5
Bee-Fee, . . games\sh\i c5f6a75d43de 292d6317bc09
sh_rules_web.js Fisier HDD/SSD | mages\we | 1,68 KB dad62b8cfies | 959650dd4712
on configurare grafica b\ 8490 648af4a0
: 81e41088be71
Bee-Fee, N o games\sh\i 8ed88295edce b69f167F59e7
sh_rules_web.p |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\we | 255,94 KB | ¢15g4841287p |6494281f4ada
ng_main.jpg b\ 2786 df4ca582
; 2baa44792edc
Bee-Fee, N o games\sh\i 044544028692 b6d8346705Fd
sh_rules_web.p |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\we | 36,17 KB £2c82d57C635 5d2c1744f9a4
ng_mask.jpg b\ of3c 2e1ef0c9
|
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ID producator, Descrle_re, Me_d|a, P(_)zmg, Mirime Cod ID (SHA1L) | Cod ID (MD5)
produs functie tip circuit
Bee-Fee, games\sh\i ggii‘ggiggggg 6fa0ca8959b4
sh_skeleton_ba Fisier HDD/SSD | mages\we | 427 bytes | gosceadoo7ep | FEC944c0a3be
ck.json configurare grafica b\ c3el d2049926
Bee-Fee, games\sh\i g;gzggggi%i a0a6a8e929fc
sh_skeleton_dra Fisier HDD/SSD | mages\we | 19,16 KB |7c.172404021 33af749e2768
gon.json configurare grafica b\ of61 bf3db8da
Bee-Fee, games\sh\i 82&38;;222 82f4291d43a4
sh_skeleton_dra Fisier HDD/SSD | mages\we | 16,51 KB 1fa61e0922c] | FEP93938bCob
gon2.json |configurare grafica b\ d132 df7ecof3
Bee-Fee, games\sh\i ggggigjgigﬁg 9a272ecc2be4
sh_skeleton_glo Fisier HDD/SSD | mages\we | 9,61 KB c8b33e27c408 | 1P30d55e€038
w.json configurare grafica b\ >ecl dd543879
: 32ddd8bf52f5
Bee-Fee, - games\sh\i bdFF2a952dee 7da32a0976¢c7
h web.i Fisier HDD/SSD | mages\Wwe | 3,22KB | 15930640180 c5558ce793c4
Sh_WeD.Son \configurare grafica b\ fA7F edlca7sf
Bee-Fee, games\sh\i gﬁ%?gggggg 929578ba74ae
sh_web.png_ma |Fisier grafica joc HDD/ SSD | mages\we | 172,41 KB 5963c51bd7d6
C ; fe6ad7c57405
in.jpg b\ bd2a 634613db
Bee-Fee, games\sh\i gggggi’gég%g baba4df28721
sh_web.png_ma | Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\we | 48,86 KB 14e745ccdb40
! ; 721d6cdbfd8b
Skjpg b\ 97ef 74cbecd4

1 Rezumatul testului

S-a realizat analiza software pentru joc:
- Analiza codului sursa:

o Teste independente de jurisdictie: revizuire software.

0 Teste dependente de jurisdictie.

- Autentificare cod binar.
- Arhivare si stocare.

WN305

Alexandra I. Georgeta Ungureanu

Traducator autorizat Ministerul Justitiei / Certified Translator by the Ministry of Justice
Subsemnata Alexandra I. Georgeta Ungureanu, traducator autorizat conform Autorizatiei nr. 28218, certific
exactitatea traducerii cu textul inscrisului original, care a fost vizat de mine.Traducerea a fost efectuata la
cererea partii.Traducerea contine 15 pagini./ The undersigned Alexandra I. Georgeta Ungureanu, certified
translator, authorization no. 28218, | certify herewith the accuracy of the translation with the text of the
original document, which was provided by me with the endorsement.The translation was made following
the party’s request. The translation contains 15 pages.
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