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Steampunk Big City™

Steampunk  Big  City  on  5-rullikuga,  3-realine  20  võiduteega  videomänguautomaat.

Eesmärgiks  on  saada  maksereal  nii  palju  ühesuguseid  sümboleid  kui  võimalik.

Võidukombinatsioonid algavad esimesest vasakust rullikust (välja arvatud SCATTER-

sümbolid)  ja  ilmuvad aktiivsel  maksereal  viimase parema rullikuni.  Makstakse ainult

kõige kõrgema tasemega sümbolite rea võidukombinatsiooni eest. 

Free Spins

Kolme või enama SCATTER-sümboli ilmumisel saadakse 12 FREE SPINSi täiendavate

STACKED WILD-sümbolitega. Kui FREE SPINSid uuesti aktiveeritakse saab mängija

12  extra  FREE  SPINSi,  mis  liidetakse  olemasolevatele  FREE  SPINSidele.  FREE

SPINSe mängitakse sama panusesüsteemi ning võiduteedega, mis olid aktiivsed selle

mängu  ajal,  mil  FREE  SPINSid  aktiveeriti.  FREE  SPINSide  ajal  kasutatakse  teist

rullikute komplekti. 

Scatter

Mängu SCATTER-sümbol on BUTTERFLY. SCATTER-sümbolid saavad ilmuda ainult

rullikutel 1, 3 ja 5. 3 SCATTER-sümbolit käivitavad 12 FREE GAMESi. Igal rullikul võib

olla vaid üks WILD- või SCATTER-sümbol, kuid need ei saa koos esineda. 

Stacked

Tavalises  mängus  tähistatakse  STACKED-sümbolit  MANiga.  Igal  rullikul  võidakse

näidata kahte või kolme MAN-sümbolit. Seega on võimalik rullikutel keerutada viisteist

MAN-sümbolit. FREE SPINSide ajal tähistatakse STACKED-sümboleid WILD [GUN]- ja
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MAN-sümboliga. Igale rullikule võib neid sümboleid ilmuda kaks või kolm tükki. Seega

on võimalik rullikutel keerutada 15 MAN-sümbolit. Lisaks sellele on võimalik keerutada

viisteist  WILD-sümbolit  kõigil  panusega  ridadel.  Sellisel  juhul  võidab  mängija  kõigil

panusega ridadel 5 MAN-sümbolit. 

Wild

Mängu  WILD  on  GUN-sümbol.  WILD-sümbolitest  koosnevad  võidud  on  võimalikud.

WILD-sümbolid võivad ilmuda kõigil rullikutel ja asendada kõiki sümboleid, välja arvatud

SCATTER-sümbol.  Igal  rullikul  võib  esineda  ainult  üks  WILD-sümbol.  WILD-  ja

SCATTER-sümbolid ei saa samaaegselt samal rullikul ilmuda. 


