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Ramses Rising™

Ramses Rising es  una vídeo tragaperras de 5 carretes y 3 filas con 10 líneas de

premio. El objetivo es obtener, a lo largo de una línea de premios, tantos símbolos

idénticos  como  sea  posible.  Las  combinaciones  ganadoras  empiezan  en  el  primer

carrete  de  la  izquierda  (excluyendo  símbolos  SCATTER)  y  recorren  una  línea  de

premio activa hasta el último carrete de la derecha. Solo se paga la combinación más

alta por línea. Todos los premios de línea se multiplican por la apuesta por línea. Solo

los premios SCATTER se multiplican por la apuesta total por partida.

Scatter

Los símbolos SCATTER pueden aparecer en los cinco carretes del juego principal. En

cada  carrete  solo  puede  aparecer  un  SCATTER.  Es  posible  obtener  un  premio

mediante una combinación de solo símbolos SCATTER. Obtener tres o más símbolos

SCATTER activa 12 FREE SPINS. Las FREE GAMES no tienen SCATTER. Cuando

todos los carretes se detienen en los tres carretes centrales de la pantalla solo se

puede ver un símbolo SCATTER o WILD.

Wild 

WILD sustituye al resto de símbolos en los carretes salvo al símbolo SCATTER. Los

WILD solo  pueden  aparecer  en  los  tres  carretes  centrales  y  solo  puede  haber  un

símbolo WILD en cada uno de los tres carretes centrales. Las combinaciones que usan

solo símbolos WILD no pueden crear premios. Los WILD pueden ayudar a generar

premios combinándose con otros símbolos para completar una línea ganadora. Cuando
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todos los carretes se detienen, en los tres carretes centrales de la pantalla solo se

puede ver un símbolo SCATTER o WILD.

Free Spins

Obtener tres o más símbolos SCATTER activa 12 FREE SPINS. Obtener 1 símbolo 

WILD durante los FREE SPINS activará 1 FREE SPIN extra. Obtener 2 símbolos WILD 

durante los FREE SPINS activará 3 FREE SPIN extra. Obtener 3 símbolos WILD 

durante los FREE SPINS activará 5 FREE SPIN extra. Los FREE GAMES se juegan 

con el multiplicador de apuesta de la partida activadora. Durante los FREE SPINS se 

usa un juego alternativo de carretes.

Laser Feature

Durante los FREE SPINS, tras el primer símbolo WILD en la pantalla, en los siguientes 

FREE SPINS el símbolo FEATHER se convierte en HEKA. Tras el segundo símbolo 

WILD en la pantalla, en los siguientes FREE SPINS los símbolos FEATHER y HEKA se

convierten en SCARABEUS. Tras el tercer símbolo WILD en la pantalla, en los 

siguientes FREE SPINS los símbolos FEATHER, HEKA y SCARABEUS se convierten 

en ANKH. Tras el cuarto símbolo WILD en la pantalla, en los siguientes FREE SPINS 

los símbolos FEATHER, HEKA, SCARABEUS y ANKH se convierten en COBRA. Tras 

5 o más símbolos WILD en la pantalla, en los siguientes FREE SPINS los símbolos 

FEATHER, HEKA, SCARABEUS, ANKH y COBRA se convierten en EYE. 


