Ramses Rising™

A Ramses Rising € uma slot de video com 5 cilindros, 3 filas e 10 linhas de pagamento.
O objetivo é obter o maximo possivel de simbolos iguais numa linha de pagamento. As
combinagdes vencedoras comegam no primeiro cilindro a esquerda (excluindo os
simbolos SCATTER) e seguem pela linha de pagamento ativa até ao ultimo cilindro a
direita. S6 é paga a combinacao vencedora mais alta em cada linha. Todos os ganhos
de linhas s&o multiplicados pela aposta na linha. S6é os prémios de SCATTERSs sao

multiplicados pela aposta total no jogo.

Scatter

Os simbolos SCATTER podem aparecer nos 5 cilindros durante o jogo principal. S6
pode aparecer um SCATTER em cada cilindro. E possivel criar ganhos com a
combinacdao de apenas simbolos SCATTER. Se acertar em trés ou mais simbolos
SCATTER, ira ativar 12 FREE SPINS. Nao existe SCATTER durante os FREE
GAMES. Quando todos os cilindros param, s6 podera haver um simbolo WILD ou
SCATTER nos trés cilindros do meio.

Wild

O simbolo WILD substitui todos os outros simbolos nos cilindros, exceto o simbolo
SCATTER. Os simbolos WILD s6 podem aparecer nos trés cilindros do meio e s6 pode
existir um simbolo WILD em cada um desses cilindros. As combinagdes apenas com
simbolos WILD nao podem criar prémios. Os simbolos WILD s6 podem ajudar a criar

prémios em combinagdo com outros simbolos para criarem uma linha vencedora.
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Quando todos os cilindros param, sé podera haver um simbolo WILD ou SCATTER nos

trés cilindros do meio.

Free Spins

Se acertar em trés ou mais simbolos SCATTER, ira ativar 12 FREE SPINS. Se acertar
em 1 simbolo WILD durante os FREE SPINS, ira ativar 1 extra FREE SPIN. Se acertar
em 2 simbolos WILD durante os FREE SPINS, ira ativar 3 extra FREE SPINS. Se
acertar em 3 simbolos WILD durante os FREE SPINS, ira ativar 5 extra FREE SPINS.
Os FREE GAMES séao jogados com o mesmo multiplicador de aposta do jogo com que
foram ativados. Durante os FREE SPINS é utilizado um conjunto alternativo de

cilindros.

Laser Feature

Durante os FREE SPINS apos o 1.° simbolo WILD aparecer no ecra, o simbolo
FEATHER ira transformar-se em HEKA nos FREE SPINS seguintes. Depois de
aparecer o 2.° simbolo WILD no ecra, nos FREE SPINS seguintes, os simbolos
FEATHER e HEKA transformam-se em SCARABEUS. Depois de aparecer 0 3.°
simbolo WILD no ecra, nos FREE SPINS seguintes, os simbolos FEATHER, HEKA e
SCARABEUS transformam-se em ANKH. Depois de aparecer o 4.° simbolo WILD no
ecra, nos FREE SPINS seguintes, os simbolos FEATHER, HEKA, SCARABEUS e
ANKH transformam-se em COBRA. Depois de aparecerem 5 ou mais simbolos WILD
no ecra, nos FREE SPINS seguintes, os simbolos FEATHER, HEKA, SCARABEUS,
ANKH e COBRA transformam-se em EYE.
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