Ramses Rising™

Ramses Rising ist ein Videoslot mit 5 Walzen, 3 Zeilen und 10 Gewinnlinien. Das Ziel
des Spiels ist es, so viele gleiche Symbole wie moglich auf einer Gewinnlinie zu
erspielen. Gewinnkombinationen beginnen auf der ersten Walze ganz links (mit
Ausnahme des SCATTER-Symbols) und verlaufen entlang einer aktiven Gewinnlinie bis
zur letzten Walze ganz rechts. Es wird nur die hdchste Gewinnkombination pro Linie
ausgezahlt. Alle Liniengewinne werde mit der Linienwette multipliziert. Nur SCATTER-

Gewinne werden mit der gesamten Spielwette multipliziert.

Scatter

Das SCATTER-Symbol kann im regularen Spiel auf allen funf Walzen erscheinen. Pro
Walze kann nur ein SCATTER auftauchen. Es ist moglich, Gewinne nur mit SCATTER-
Symbolen zu erspielen. Drei oder mehr SCATTER-Symbole fihren zu 12 FREE SPINS.
Wahrend der FREE GAMES erscheint kein SCATTER-Symbol. Wenn alle Walzen
stehenbleiben, kann auf den mittleren drei Walzen nur ein SCATTER- oder WILD-

Symbol erscheinen.

Wild

Das WILD-Symbol ersetzt jedes anderes Symbol mit Ausnahme des SCATTER-
Symbols. Das WILD-Symbol erscheint nur auf den drei mittleren Walzen und es ist
jeweils nur ein WILD-Symbol pro Walze moglich. Kombinationen, die nur aus WILD-
Symbolen bestehen, kdnnen nicht gewinnen. WILD-Symbole liefern nur dann Gewinne,

wenn sie mit anderen Symbolen kombiniert werden, um eine Gewinnlinie zu
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vervollstandigen. Wenn alle Walzen stehenbleiben, kann auf den mittleren drei Walzen
nur ein SCATTER- oder WILD-Symbol erscheinen.

Free Spins

Drei oder mehr SCATTER-Symbole fuhren zu 12 FREE SPINS. 1 WILD-Symbol in den
FREE SPINS liefert 1 extra FREE SPIN. 2 WILD-Symbole in den FREE SPINS liefern 3
extra FREE SPINS. 3 WILD-Symbole in den FREE SPINS liefern 5 extra FREE SPINS.
FREE GAMES werden mit dem Multiplikator des Spiels, das die Runde gestartet hat,
gespielt. In den FREE SPINS werden andere Walzen verwendet.

Laser feature

Wenn wahrend der FREE SPINS das 1. WILD-Symbol erscheint, wird das FEATHER-
Symbol bei den nachsten FREE SPINS zu HEKA. Nach dem 2. WILD-Symbol am
Bildschirm werden das FEATHER- und das HEKA-Symbol bei den nachsten FREE
SPINS zum SCARABEUS. Wenn das 3. WILD-Symbol erscheint, werden die
FEATHER-, HEKA- und SCARABEUS-Symbole bei den nachsten FREE SPINS zum
ANKH. Wenn das 4. WILD-Symbol erscheint, werden die FEATHER-, HEKA-,
SCARABEUS- und ANKH-Symbole bei den nachsten FREE SPINS zur COBRA. Wenn
5 oder mehr WILD-Symbole erscheinen, werden die FEATHER-, HEKA-, SCARABEUS,
ANKH- und KOBRA-Symbole bei den nachsten FREE SPINS zum EYE.
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