
 
 
 
 
 
 
 

 
Raiders Of The East 
 

Raiders of the East is videogokautomaat met 5 rollen en 4 rijen, waarbij één rij boven 
de rollen is verborgen en wordt geactiveerd tijdens de SHOGUN’S 
TREASURE-modus. De extra rij is bedekt tijdens het basisspel en wordt niet 
inbegrepen bij de uitbetalingen. Prijzen worden toegekend van links naar rechts op 
aangrenzende rollen, beginnend bij de rol uiterst links, behalve voor 
SCATTER-symbolen. Er zijn tot 1024 manieren om te winnen tijdens het spel. De 
voortgang van het spel is gekoppeld aan de geselecteerde inzet. Wijzigingen van de 
inzet herstellen de opgeslagen status van de rollen en kaart. Alleen de hoogste 
winnende combinatie per manier wordt uitbetaald. Prijzen van verschillende 
manieren worden bij elkaar opgeteld. 

 
Flying Wild 
Er zijn 3 verschillende soorten FLYING WILD-symbolen, afhankelijk van het aantal 
verzamelde SHIP-symbolen tijdens het basisspel. {0} past een vermenigvuldiger van 
×3 toe op de winnende combinatie, {1} past een vermenigvuldiger van ×2 toe en {2} 
past geen vermenigvuldiger toe. De FLYING WILD-symbolen vervangen alle andere 
symbolen, behalve SCATTER- en SHIP-symbolen. FLYING WILD- en REEL 
WILD-symbolen kunnen niet tegelijkertijd op dezelfde rol verschijnen tijdens 
dezelfde draai. Er kan slechts één FLYING WILD-symbool verschijnen tijdens één 
draai. De FLYING WILD-functie kan alleen worden geactiveerd tijdens het basisspel 
en de SHOGUN’S TREASURE-modus. Als de functie wordt geactiveerd, komt het 
FLYING WILD-symbool op een willekeurige positie en willekeurige rol terecht, 
behalve de eerste. Ook worden alle symbolen met een lage waarde verwijderd van 
de rollen en vervangen door symbolen met een hoge waarde. Daarna wordt een prijs 
toegekend. Het FLYING WILD-symbool kan op alle symbolen terechtkomen, behalve 
de SCATTER- en SHIP-SYMBOLEN. 

 
Shogun’s Treasure 
Om de SHOGUN’S TREASURE-modus te activeren moet de speler 60 SHIP-symbolen 
verzamelen die alleen in het basisspel verschijnen. Elke set van 20 verzamelde 
SHIP-symbolen ontgrendelt het volgende niveau van FLYING WILD. Bij elk niveau 
bestaat er een kans dat een FLYING WILD-symbool van het huidige niveau en de 
vorige niveaus verschijnt. De verzamelde SHIP-teller blijft actief totdat de sessie 
verloopt. Nadat de sessie eindigt, wordt de SHIP-teller teruggezet op 0 voor alle 
inzetten. 

 



 

 
Respin 
Nadat de 4e rij wordt ontgrendeld, wordt één BONUS RESPIN met REEL WILD 
geactiveerd. De BONUS RESPIN heeft een gegarandeerde prijs. 

 
Free Games 
Er worden 10 FREE GAMES toegekend wanneer 3 SCATTER-symbolen op de rollen 
verschijnen. SCATTER-symbolen kunnen op de rollen 1, 3 en 5 verschijnen. Het is niet 
mogelijk om prijzen te winnen door SCATTER-symbolen te combineren. 

 
Key Collecting Multipliers 
Tijdens FREE GAMES verschijnt het KEY-symbool op de rollen. Als 3, 6, 9 of 12 
KEY-symbolen worden verzameld, krijgt de speler 2 EXTRA FREE SPINS en de 
algehele FREE GAME MULTIPLIER wordt respectievelijk verhoogd naar ×2, ×3, ×4 of 
×5. Er verschijnen geen KEY-symbolen meer op de rollen zodra er twaalf zijn 
verzameld. FLYING WILD is niet actief tijdens FREE GAMES. REEL WILD is actief 
tijdens de FREE GAMES-modus als de SHOGUN’S TREASURE-modus is geactiveerd. 

 
Buy Feature 
Door op de bovenstaande knop te drukken wordt het FREE GAMES BUY 
FEATURE-venster geopend. Dit spel biedt u de mogelijkheid om FREE GAMES te 
kopen in plaats van te wachten tot ze geactiveerd worden. De kostprijs voor de 
geselecteerde inzet hangt af van de modus waarin deze wordt gekocht. De speler 
kan 10 FREE GAMES kopen voor 45× de basisinzet. Na het ontgrendelen van de extra 
rij kost dit 55× de basisinzet. Elke aankoop activeert direct FREE GAMES. De FREE 
GAMES BUY FEATURE kan alleen worden geactiveerd worden tijdens het basisspel 
en de SHOGUN’S TREASURE-modus. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	 

