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Disco Lights™ 

Disco Lights to 5-bębnowy, 3-rzędowy video slot z 20 stałymi liniami wygrywającymi. 

Kombinacje wygrywające tworzą identyczne symbole pojawiające się na bębnach. 

Kombinacja wygrywająca rozpoczyna się od pierwszego bębna z lewej strony i biegnie 

do ostatniego bębna po prawej stronie. Wypłacana jest tylko najwyższa wygrana spośród 

kombinacji jednakowych symboli. Inne kombinacje tego samego symbolu nie są brane 

pod uwagę. Pojawienie się trzech symboli SCATTER na jednej linii wygrywającej 

powoduje przyznanie 12 FREE SPINS. Po każdej wygranej linii (włączając w to symbol 

SCATTER) wszystkie zwycięskie symbole znikają i pojawia się nowy zestaw. Zwycięski 

mnożnik wzrasta z każdą nową kaskadą zarówno w trakcie regularnej gry jak i podczas 

FREE SPINS. Mnożnik kaskady wzrasta z każdą kolejną wygraną w grze regularnej: x1, 

x2, x3, x5. W każdej kolejnej wygranej FREE SPINS wzrasta kolejno: x3, x6, x9, x15. 

 

Free Spins 

Pojawienie się trzech lub więcej symboli SCATTER powoduje przyznanie 12 FREE 

SPINS z mnożnikiem x3. FREE SPINS mogą być przyznane więcej niż jeden raz. FREE 

SPINS są rozgrywane na uaktywnionych stawkach i liniach. FREE SPINS są rozgrywane 

na innym zestawie bębnów. Jeżeli FREE SPINS zostaną przyznane ponownie, gracz 

odblokuje 12 extra FREE SPINS, które zostaną dodane do aktualnej puli FREE SPINS z 

tym samym mnożnikiem. 

 

Scatter  

Symbole SCATTER mogą występować jedynie na trzech pierwszych bębnach. Nie może 

wystąpić równocześnie więcej niż jeden symbol SCATTER na tym samym bębnie. 
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Symbole WILD oraz SCATTER nie mogą pojawić się równocześnie na jednym bębnie. 

Wystąpienie trzech lub więcej symboli SCATTER powoduje przyznanie 12 FREE SPINS 

z wynikiem mnożonym trzykrotnie (x3). Symbol WILD zastępuje również symbol 

SCATTER. 

 

Wild 

Symbol WILD zastępuje wszystkie inne symbole na bębnach. Symbole WILD mogą się 

pojawić tylko na trzech środkowych bębnach, nie może wystąpić równocześnie więcej niż 

jeden symbol WILD na tym samym bębnie. Symbole WILD oraz SCATTER nie mogą 

pojawić się równocześnie na jednym bębnie. 


