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Dark Carnivale™

A Dark Carnivale é uma slot de vídeo com 5 cilindros, 3 filas e 20 linhas de pagamento.

O objetivo é obter o máximo possível de símbolos iguais numa linha de pagamento. As

combinações  vencedoras  começam  no  primeiro  cilindro  à  esquerda  (excluindo  os

símbolos SCATTER) e seguem pela linha de pagamento ativa até ao último cilindro à

direita. Só é paga a combinação vencedora mais alta em cada linha.

Free Spins

Ao  acertar  em  três  ou  mais  símbolos  SCATTER,  irá  ativar  12  FREE  SPINS  com

símbolos WILD STACKED adicionais. Se os FREE SPINS forem reativados, o jogador

desbloqueia 12 extra FREE SPINS, que são adicionados ao número atual de FREE

SPINS. Os FREE SPINS são jogados com a mesma aposta e linhas de pagamento que

estavam ativas no modo de jogo normal quando foram ativados. Durante os FREE

SPINS é utilizado um conjunto alternativo de cilindros.

Scatter

O SCATTER no jogo é  o  símbolo  CIRCUS.  Se acertar  em três  ou mais  símbolos

SCATTER, irá ativar 12 FREE SPINS. Os símbolos SCATTER só podem aparecer nos

cilindros 1, 3 e 5. Só pode aparecer um SCATTER em cada cilindro. Os símbolos WILD

e SCATTER não podem aparecer em simultâneo no mesmo cilindro.
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Stacked

No jogo normal, o símbolo STACKED é o símbolo LADY. Podem ser sobrepostos dois

ou três símbolos LADY em cada cilindro. Por conseguinte, é possível fazer spin de

quinze símbolos LADY nas bobinas. Durante os FREE SPINS, os símbolos STACKED

são os símbolos WILD e LADY. Podem ser sobrepostos dois ou três destes símbolos

em cada cilindro. Por conseguinte, é possível fazer spin de quinze símbolos LADY nas

bobinas.  Além disso,  também é possível  fazer  spin  de  quinze símbolos  WILD nas

bobinas.

Wild

O WILD no jogo é o símbolo CART. É possível obter prémios com uma combinação

apenas de símbolos WILD. Os símbolos WILD podem aparecer em todos os cilindros e

substituem todos os símbolos, exceto o símbolo SCATTER. Só pode parar um símbolo

WILD em cada  cilindro.  Os  símbolos  WILD  e  SCATTER não  podem aparecer  em

simultâneo no mesmo cilindro.


