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Book of Gates™

Book  of  Gates  ist  ein  Videoslot  mit  5  Walzen,  dynamischen  Symbolen  und  drei

zusätzlichen  Reihen  im  oberen  Bereich  der  Walzen.  Im  Basisspiel  enthält  das

Auszahlungsfenster die zusätzlichen Reihen nicht – diese bleiben verdeckt. Bei jedem

Spin  sieht  der  Spieler  zwischen  2  und  5  Symbole  pro  Walze.  Die  Anzahl  der

erscheinenden Symbole wird nach dem Zufallsprinzip entschieden. Gewinne werden für

nebeneinander  liegende  Symbole,  die  von  links  nach  rechts  angeordnet  sind,

unabhängig  von  ihrer  Größe  ausgezahlt.  Es  gibt  im  Basisspiel  bis  zu  3125

Gewinnmöglichkeiten.  Es  wird  nur  die  höchste  Gewinnkombination  pro  Linie

ausgezahlt.

Respin

Über dem Haupt-Spielbereich befinden sich drei Reihen mit verdeckten Symbolen. Die 

zusätzlichen Reihen werden während der RESPINs nach und nach aufgedeckt. Auf 

jeden Gewinn folgt ein RESPIN. Wenn der Spieler den ersten RESPIN gewinnt, wird 

eine zusätzliche Reihe angezeigt. Jede Walze kann zwischen 3 und 6 Symbolen 

enthalten und es gibt bis zu 7776 Gewinnmöglichkeiten. Beim zweiten RESPIN wird die 

zweite verdeckte Reihe sichtbar. Jede Walze kann zwischen 4 und 7 Symbole enthalten

und es gibt bis zu 16807 Gewinnmöglichkeiten. Der dritte RESPIN entsperrt die letzte 

zusätzliche Reihe und erweitert die Walzen auf 5 bis 8 Symbole pro Walze. Während 

des dritten RESPINS gibt es bis zu 32768 Gewinnmöglichkeiten. RESPINs werden 

solange gestartet, bis es keinen neuen Gewinn mehr gibt oder keine Reihen mehr 

entsperrt werden können. 
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Scatter

SCATTER-Symbole erscheinen nur im Basisspiel auf den Walzen 1, 3 und 5. Es ist 

nicht möglich, zu gewinnen, indem SCATTER-Symbole kombiniert werden. 

Free Spins 

3 SCATTER-Symbole starten 10 FREE SPINS. Die FREE GAMES werden mit der 

Wette, die sie ausgelöst hat, gespielt. Die zusätzlichen Reihen sind zur Gänze 

aufgedeckt. Während der FREE SPINS kann jede Walze zwischen 5 und 8 Symbole 

enthalten. Es gibt bis zu 32768 Gewinnmöglichkeiten. 

Wild

WILDs können auf den Walzen 2, 3 & 4 erscheinen und ersetzen alle Symbole mit

Ausnahme des SCATTER-Symbols. Pro Walze kann nur ein WILD auftauchen. WILD-

und SCATTER-Symbole können nicht gleichzeitig auf derselben Walze erscheinen. 


