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Book of Gates™

A Book of Gates é uma slot de vídeo de 5 cilindros com símbolos dinâmicos e três filas

adicionais no topo dos cilindros. Durante o jogo principal, a janela de pagamentos não

inclui as filas adicionais, que se mantêm tapadas. A cada spin, o jogador recebe entre 2

e 5 símbolos por cada coluna do cilindro base. O número de símbolos que aparece é

decidido  aleatoriamente.  Os  ganhos  são  atribuídos  da  esquerda  para  a  direita  por

símbolos adjacentes, independentemente do seu tamanho. O jogo principal tem 3125

formas de ganhar. Só é paga a combinação vencedora mais alta por linha.

Respin

Por cima da área de jogo principal, existem três filas de símbolos ocultos. As filas extra 

são gradualmente destapadas durante os RESPINs. Cada prémio atribui um RESPIN. 

Quando o jogador ganha o primeiro RESPIN, é apresentada uma fila adicional. Cada 

cilindro pode ter um tamanho de 3 a 6 símbolos, existindo até 7776 formas de ganhar. 

Ao acertar num segundo RESPIN, a segunda fila oculta fica disponível, com cada 

cilindro a ter entre 4 e 7 símbolos, e existem até 16807 formas de ganhar. O terceiro 

RESPIN atribui ao jogador a última fila disponível e permite um tamanho de cilindro de 

5 a 8 símbolos por cilindro. Durante o terceiro RESPIN existem até 32768 formas de 

ganhar. O RESPIN é oferecido até o jogador não acertar em nenhum novo prémio ou 

até não houver mais filas para desbloquear. 

Scatter

Os símbolos SCATTER podem aparecer nos cilindros 1, 3 e 5, mas apenas no jogo 

principal. Não é possível criar ganhos com a combinação de símbolos SCATTER. 
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Free Spins 

Ao acertar em 3 símbolos SCATTER ativa 10 FREE SPINS. Os FREE GAMES são 

jogados com a aposta que os ativou, com filas extra totalmente descobertas. Durante 

os FREE SPINS cada cilindro pode conter entre 5 e 8 símbolos por cilindro. Existem 

32768 formas de ganhar.  

Wild

Os WILDs podem aparecer nos cilindros 2, 3 e 4 e substituem todos os símbolos,

exceto  o  símbolo  SCATTER.  Só  pode  aparecer  um  WILD  em  cada  cilindro.  Os

símbolos WILD e SCATTER não podem aparecer em simultâneo no mesmo cilindro. 


