Alice in Wonderland ™

A Alice in Wonderland é uma slot de video com 5 cilindros, 3 filas e 243 formas de
ganhar. 243 formas de ganhar significa que os jogadores ganham sempre que fizerem
um spin e obtiverem uma combinacdo vencedora nos cilindros, da esquerda para a
direita. As combinagdes vencedoras sao obtidas ao acertar em simbolos idénticos em
qualquer posicdo em cilindros adjacentes e em qualquer forma de linha. As
combinagdes vencedoras comegam no primeiro cilindro a esquerda (excluindo o
simbolo SCATTER) e seguem até ao ultimo cilindro a direita. S6 é paga a combinac¢ao
vencedora mais alta de um simbolo. As outras combinagdes do mesmo simbolo séo

recusadas.

Free Spins

Ao acertar em trés ou mais simbolos SCATTER, ira ativar 10 FREE SPINS. Se os
FREE SPINS forem reativados, o jogador desbloqueia 10 extra FREE SPINS, que séo
adicionados ao numero atual de FREE SPINS. Durante os FREE SPINS é utilizado um
conjunto alternativo de cilindros. Os trés cilindros do meio podem apresentar até trés
simbolos WILD cada. Por isso, € possivel fazer um spin com 9 simbolos WILD durante
os FREE SPINS. Os FREE GAMES séo jogados com o mesmo multiplicador de aposta
do jogo com que foram ativados.

Scatter
O SCATTER neste jogo é o simbolo TEAPOT. Os simbolos SCATTER podem aparecer

nos 5 cilindros. S6 pode aparecer um SCATTER em cada cilindro. E possivel criar

ganhos com a combinagao de apenas simbolos SCATTER. Ao acertar em trés ou mais




simbolos SCATTER, ira ativar 10 FREE SPINS com simbolos WILD STACKED

adicionais.

Stacked

No jogo normal, o simbolo STACKED ¢é o simbolo DRINK. Durante os FREE SPINS, os
simbolos STACKED sao ambos o simbolo WILD [MATCH] e o simbolo DRINK.

Wild

O WILD no jogo é o simbolo WATCH. O simbolo WILD substitui todos os outros
simbolos nos cilindros, exceto o simbolo SCATTER. Os simbolos WILD s6 podem
aparecer nos trés cilindros do meio e s6 pode existir um simbolo WILD em cada um
desses cilindros. As combinagdes apenas com simbolos WILD n&o podem criar

prémios. Os simbolos WILD sé podem ajudar a criar prémios em combinagdo com

outros simbolos para criarem uma linha vencedora.




