
Alice in Wonderland™

Alice in Wonderland to 5-bębnowa, 3-rzędowa gra, w której są możliwe aż 243 opcje

wygranych.  Oznacza  to,  że  symbole  na  bębnach  obok  siebie  tworzą  dowolne

wygrywające linie. Celem gry Alice in Wonderland jest trafienie jak największej ilości

takich samych symboli  znajdujących się na dowolnej  pozycji  sąsiadujących ze sobą

bębnów. Wygrane liczone są od lewej do prawej od pierwszego bębna, z wykluczeniem

symbolu  SCATTER.  Tylko  jedna,  najwyżej  punktowana  kombinacja  tego  samego

symbolu  jest  wliczana  w  wygraną.  Pozostałe  kombinacje  tego  samego  symbolu  są

odrzucane. 

Free Spins

3  symbole  SCATTER  uruchamiają  10  FREE  SPINS.  W  przypadku  ponownego

wylosowania  FREE  SPINS,  gracz  otrzymuje  dodatkowo  10  kolejnych,  które  są

dodawane do obecnego stanu. FREE SPINS są rozgrywane na ustawionej wcześniej

stawce.  W  czasie  FREE  SPINS,  na  każdym  z  trzech  środkowych  bębnów  mogą

wystąpić aż 3 symbole WILD, a więc wystąpienie jednocześnie 9 symboli WILD jest

możliwe.  W  czasie  FREE  SPINS  używany  jest  alternatywny  rozkład  symboli  na

bębnach. 

Scatter

Symbolem SCATTER w grze Alice in Wonderland jest TEAPOT. Symbol SCATTER

występuje na wszystkich pięciu bębnach. Na każdym bębnie widoczny jest tylko jeden

symbol  SCATTER.  Możliwe  są  wygrane  z  samych  symboli  SCATTER.  3  symbole

SCATTER dają 10 FREE SPINS z dodatkowym symbolem STACKED WILD. 



Stacked

Symbolem STACKED w normalnej  grze  jest  tylko  symbol  DRINK.  W FREE SPINS

symbolami STACKED są WILD (WATCH) i DRINK. 

Wild

Symbolem WILD w grze Alice in Wonderland jest WATCH. Symbol WILD występuje

tylko na trzech środkowych bębnach. Tylko jeden symbol WILD na bębnie jest możliwy.

Symbol WILD zastępuje każdy inny symbol z wyłączeniem symbolu SCATTER. Same

symbole WILD nie dają wygranej. 


