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Raport de testare

Nr. raport de testare:
T-JO005-10119

Data emiterii:
2017-12-01
Solicitant: Producator:
Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX
Londra, Marea Britanie Londra, Marea Britanie
Produs: Dispozitiv tinta:
Rich Castle BF Games
Tip produs: Tip de dispozitiv tinta:
Jocuri pe internet (role) Sistem de jocuri pe internet

Jurisdictie:

Marea Britanie

Criterii de testare:

Standarde tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta iunie 2017.

Pagini (cu anexe): Verdict (conform conditiilor din Capitolul 1):
15 Admis

Tipul raportului de testare: Dosar subiect nr.:

Joc 17000460022

Grup(uri) de testare:
Castig, Software

Observatii:
Nu este cazul

Persoana responsabila de proiect [semndtura]: Revizuit de [semndtural.

Gregor ZakrajSek Franci Pikl

SIQ, Trzaska cesta 2, SI-1000 Ljubljana, Slovenia e t: +386 1 4778 100 e f: +386 1 4778 444 e e: info@siq.si ® http://www.sig.si
Acest document nu poate fi reprodus decét in intregime. Conformitatea cu criteriile specificate nu garanteaza performanta produsului si nici operarea fara
erori.
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1 Conditii si setari pentru conformitatea cu criteriile de testare

Testare realizata cu setare in limba engleza.

Textele jocului sunt stocate Tn fisierul allJSON.json; acest fisier va include sectiunea urmatoare:
“rhc_rules_about": " Rich Castle este un video slot cu 5 role, 3 randuri cu 20 de linii de joc. \n Obiectivul este
sa se obtina cat mai multe simboluri identice pe o linie de joc. Combinatiile castigatoare incep pe prima rola
din stdnga si merg de-a lungul unei linii de joc active pana la ultima rola din dreapta. \n Numai combinatia
castigatoare cea mai mare formata dintr-un simbol este platita. \n Dupa activarea unei linii de joc (care poate
include trei simboluri BONUS), toate simbolurile castigatoare dispar si simbolurile noi intré in joc. \n Noile
simboluri formeaza noi combinatii castigatoare, care sunt multiplicate cu un MULTIPLICATOR crescator. \n
MULTIPLICATORUL de céstiguri creste cu fiecare noua Cascada atat in jocul obisnuit, cat si in rundele de
Rotiri Gratuite. \n MULTIPLICATORUL in Cascada creste in etape incrementale, dupa cum urmeaza: x1, x2,
x3 si x5.",

"rhc_rules_free_spins": "Obtinerea a trei simboluri BONUS pe o linie de joc declanseaza 15 Rotiri Gratuite cu
un MULTIPLICATOR x3. \n Rotirile Gratuite pot fi redeclansate. \n Rotirile Gratuite sunt jucate pe aceleasi
role ca si jocul obisnuit.",

"rhc_rules_wild_symbol": "WILD 1in joc este simbolul JESTER. WILD inlocuieste toate celelalte simboluri de
pe role, inclusiv simbolul BONUS. WILD-urile pot apérea doar pe cele trei role din mijloc. Poate exista doar
un simbol WILD sau BONUS pe fiecare dintre cele trei role din mijloc. Simbolurile WILD si BONUS nu pot
aparea simultan pe aceeasi rola. \n Combinatiile care folosesc doar simboluri WILD nu pot crea céastiguri.
WILD-urile pot ajuta doar la generarea castigurilor prin combinarea cu alte simboluri pentru a completa o linie
castigatoare.",

“rhc_rules_bonus_symbol": "Simbolul BONUS din joc este simbolul TREASURE CHEST. \n Obtinerea a trei
simboluri BONUS pe o linie de joc declanseaza 15 Rotiri Gratuite cu un MULTIPLICATOR x3. \n Simbolurile
BONUS pot aparea doar pe primele trei role. Nu poate exista decat un simbol WILD sau BONUS pe fiecare
dintre cele trei role din mijloc. \n Simbolurile WILD si BONUS nu pot apéarea pe aceeasi rola."

Pentru a respecta functionalitatea functiei Auto-play (joc automat) RTS 8, configuratia serverului (disponibila
in adminui) va include urméatoarea setare:

autoplaySpinCountLimits™:[ 10, 20, 30, 40 ], //number of autospins

Pentru a respecta functionalitatea functiei Reality checks (Verificarea realitatii) RTS 13B, configuratia
serverului (disponibild Tn adminui) va include urmatoarea setare:
"realityChecks":[{"caption":"RealityCheck"™, "interval':600, "isDefault':true}]

2 Protectie fata de acces neautorizat

Consultati raportul (rapoartele) de testare corespunzatoare ale platformei.

3 Proprietati generale ale mijlocului de joc

Modelul general al dispozitivului: Server, Linux, MongoDB

Cabinet(e): Nu este cazul.

Denominatii disponibile pentru jucator:| Nu este cazul.

Tokenizari disponibile: Nu este cazul.

Protocoale de comunicare suportate: | Nu este cazul.

WN301 Editie: 10 / 2015-03
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Progresii suportate: Nu este cazul.
Pariu minim (credite): 1 (per linie)
Pariu maxim (credite): 20 (per linie)
4 Anexe
Anexa / Grup de testare Atasat [da/nu] Observatie
Teste functionale Nu /
Teste de randomizare Nu /
Teste privind procentul de castig Da /
Analiza software Da /
Teste specifice dispozitivului Nu /
Alte anexe Nu /
5 Rezultate ale rapoartelor de testare anterioare/ transferate

Nu este cazul.

6

Informatii suplimentare

Urmatoarele articole RTS din Standardele tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta, iunie
2017 au fost analizate in timpul testarii si s-a constatat ca sunt conforme cu:

WN301

RTS 1 Cerintele 1A (inainte de 1 aprilie 2018), 1A (dupa 1 aprilie 2018), 1B (inainte de 1 aprilie
2018), 1B (dupa 1 aprilie 2018), 1C (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Cerinte IGS)

RTS 2 Cerintele 2A (inainte de 1 aprilie 2018), 2A (dupa 1 aprilie 2018), 2B (inainte de 1 aprilie
2018), 2B (dupa 1 aprilie 2018), 2C (dupa 1 aprilie 2018), 2D: Jocul este conform acolo unde este
cazul, a se vedea de asemenea testele IGS si RGS

RTS 3 Cerintele 3A, 3C, 3D: Jocul este conform acolo unde este cazul (Fara evenimente
virtuale)

RTS 4 Cerintele 4A, 4B: Jocul este conform (Fara influenta pentru evenimentele critice din
punct de vedere al timpului)

RTS 5 Cerintele 5A: Jocul este conform

RTS 6 Cerintele 6A: Jocul este conform

RTS 7 Cerintele 7A, 7B, 7C, 7D, 7E: Jocul este conform acolo unde este cazul (a se vedea de
asemenea testele RGS)

RTS 8 Cerinta 8A: Jocul este conform

RTS 9 Cerintele 9A, 9B: Nu este cazul (Fara progresii configurate in timpul testarii)

RTS 10 Cerintele 10A, 10B, 10C: Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer; Joc fara mentinere
de stare)

RTS 11 Cerintele 11A (inainte de 1 octombrie 2018), 11A (dupa 1 octombrie 2018), 11B (inainte de
1 aprilie 2018), 11B (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer)

RTS 12 Cerintele 12A (inainte de 1 aprilie 2018), 12A (dupa 1 aprilie 2018), 12B: RTS 8 Cerinta 8A:
Nu este cazul (fara legatura cu jocul)

RTS 13 Cerintele 13A, 13B: Jocul este conform

RTS 14 Cerintele 14A: Jocul este conform

|
Editie: 10 / 2015-03
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e RTS 15 Cerinta 15A: Nu este cazul (jocuri mecanice clasice pe internet)
e RTS 16 Cerinta 16A, 16B (dupa 1 octombrie 2018), 16C: Nu este cazul (fara peer-to-peer)

e RTS 17 Cerinta 17A: Nu este cazul (fara studiouri live de dealer)

7 Referinte privind documentatia

S-a utilizat urmétoarea documentatie:
- Ajutor pentru utilizator,
- Imagini de captura ecran,
- Fisele de cont, Descrierea jocului,
- Codul sursa si fisierele de configurare.

8 Alte referinte ale raportului de testare

Grup de testare Laborator |Date de identificare si data
raportului de testare

Observatii

Server de joc BF (cu extensii)

Teste functionale SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01
Analiza software SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)
Teste de randomizare |SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensii)

Se pot aplica Tnlocuiri si extensii ale raportului de testare.

WN301

Editie: 10/ 2015-03
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Anexa Raportului de testare:
Teste privind procentul de castig

Nr. raport de testare:
T-J0005-10119
Referinte ale listei de verificare:

T-JO011-10042-WN403.xls,
T-J0005-10119-WN505-P-32768.xls

Referinte ale raportului de verificare (daca este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si editie:
WN203, 10/ 2015-06
Observatii:

Nu este cazul.

Data completarii anexei:
2017-09-25

Testat de [semnatura]:

Nina PozZonec

|
WN304 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.  Editie: 05 / 2014-04
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Descrierea jocului

Observatii privind jocul:

Simbol:

WN304

Acesta este un slot video 3x5. Sunt jucate 20 de linii per rotire.

Toate combinatiile castigatoare sunt numai de la stanga la dreapta pe o linie de joc. Numai
combinatia castigatoare cea mai mare este platita per linie.

Liniile sunt platite doar de la stanga la dreapta, incepand de la rola din stanga.

Toate castigurile sunt multiplicate de pariul pe linie.

Simbolurile Wild apar doar pe cele trei role din mijloc.

Tnlocuie$te toate simbolurile doar pe propria pozitie, inclusiv simbolul Bonus. Simbolurile Bonus apar
doar pe primele trei role.

3 simboluri Bonus pe o linie jucata initiazd 15 Rotiri Gratuite la multiplicatorul x3. Simbolul Wild
inlocuieste simbolul Bonus.

Rotirile gratuite pot fi redeclansate.

in timpul rotirilor gratuite este folosit acelasi set de role.

Atunci cand toate rolele sunt oprite, pe fiecare rola de pe ecran poate fi observat doar un simbol Wild
sau Bonus, dar nu impreuna.

Dupa orice céstig de linie (inclusiv 3 atingeri Bonus), toate simbolurile céastigatoare dispar si
simbolurile noi vin de sus.

Etapele multiplicatoarelor in Cascada sunt: x1, x2, x3, x5. Multiplicatorul castigului creste cu fiecare
noua Cascada, atat la jocurile obisnuite, cat si la rotirile gratuite. Etapele multiplicatoarelor n
cascada sunt: x1, x2, x3, x5.

Pariul Minim per Linie: 1 credit.

Pariul Maxim per Linie: 20 credite.

HOUSEMAID
GARDENER
COOK
WARDER
PRINCESS
QUEEN
KING
JESTER
CHEST

Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.  Editie: 05 / 2014-04
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2 Ecran de plata / ilustratii artistice sau fotografii

WILD Substitutes for
all symbols

3X BONUS

15 free games + 3X multiplier

| N

GAME RULES

RICH CASTLE 1S A 5-REEL, 3-ROW VIDED SLOT WITH 20 PAYLINES.

THE DRJECTIVE 15 TO LAND AS MANY IDENTICAL SYMBOLS AS POSSIRI YLINE WiINMIMNG
COMBINATIONS START O THE FIRST REEL OM THE LEFT AND RUMN ALOMG AN ACTIVE PAYLINE TO THE LAST
REEL ON THE RIGHT.

ONLY THE HIGHEST WINMING COMBIMATION OF OME SYMBOL 15 PAID OUT

MEW SYMEBOLS FORM MEW WINMING COMBIMATIONS, THAT ARE MULTIFLIED BY AN INCREASING
MULTIPLIER.
THE Wir MULTIPLIER INCREASES WITH EVERY NEW CASCADE DURING BOTH REGULAR GAMEPLAY AND
FREE SPIMNS ROUNDS
THE CASCADE MULTIPLIER INCREASES IN INCREMENTAL STEPS AS FOLLOWS: X1, X2, X3, AND X35
GAME RTP 159 . GAMBLE WINRATE 15 50

|

WN304 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.  Editie: 05 / 2014-04
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3 Procent de céstig

3.1 Metoda de stabilire a procentului de castig

Valoarea procentului de castig (revenirea céstigului la client) a fost derivatéa folosind simularea.

3.2  Rezultatele procentului de castig

RICH CASTLE
Declarate de producator Verificate de laboratorul de
testare
96,24% 96,27%

4 Rezumatul testului

S-au realizat urmatoarele teste pentru joc:

- Calculul procentului de castig,

- Conditiile si setarile pentru conformitatea cu criteriile de testare,
- Verificarea informatiilor pentru jucator.

WN304 Aceasta anexda a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.  Editie: 05 / 2014-04
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Anexa Raportului de Testare:
Analiza software

Nr. Raport de Testare:
T-J0005-10119

Referinte ale listei de verificare:

T-JO011-10042-WN404.xls
T-JO005-10119-WN505-S-32768.xls

Referintele raportului de testare (daca este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si editie:
WN204, 06 / 2014-09
Observatii:

Nu este cazul.

Data completarii anexei:

2017-12-01

Testat de [semndtural:

Gregor ZakrajSek

|
WN305 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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1 Identificare software
Versiune(i) software:1.0
Componente Software:
Producator, ID Descriere, g Pozitie, circuit s Cod ID
produs functie {\illr;adla, Marime (SHA1) Cod ID (MD5)
Bee-Fee, Biblioteca joc HDD / _ _ 155.8 78240d056ee78|670c1b2dc09e
s lib\plugins\ KB 4 45c2968916ba
libjewelsworld.so SSD b2cdfb2a33e25| c1ddOFF2
Fisier a4765c09108a |27c0828d50ed
o Bee-Ff_ee_, configuratie HSDS%/ games\rhc\ 16K'§8 bc 92add3f61c13
ase_contig.Json grafica 091264209710 | a085e2f3
Bee-Fee, Fisier grafica HDD/ |games\rhc\imag | 630,98 Ofccls9zclva | e12090a3310e
h . TS \ \ 8d 47ceedad2da4d
rhe_16_10.jpg joc SSD | es\16.10 KB | 099e5f334b84 |  Fadaadsa
AA
Fisier . 5f8a282262a07 | 216d15d7e0bc
h Bfg Eg (_a, configuratie HSDS%/ gameargcygw\ag 1,72 KB 3 abebd492eb5d
rnc_1o_10.Json grafica es\lo_ 2572910c8ab89 | 58f0448e
Bee-Fee, - . . 27723df99aca | f1cd292d8c0e
thc_16_10_paytabl Fisier graflca HDD/ |games\rhc\imag | 468,44 of 8cbA6d2Febb6
e_enjpg joc Ssb es\16_10\ KB 2d64e52e6f14 | 8af58bee
Bee-Fee, Fisier grafica HDD/ |games\rhc\imag | 793,76 39324e4d60f3a Z%gig?gg%ce
hc_5_4, joc SSD es\5_4\ KB ac
c_s>_=.1pg J — 799bd95ae053 | a5bl3edb
£
Fisier . 96e1578fb733F | 6bal493e69e4
o5 4550 configuatie | 'Sy |PMENIOT™ |1.74kB |3 F33c3a0cda0
Mc_>_%.Json grafica esto_ 1cfal5a6ed3f2| 43ef813e
Bee-Fee, . —_ . 14d5dfac5d85 | 7905b3803c46
the_5_4_paytable_ Fisier graflca HDD/ |games\rhc\imag | 649,66 ab 954269089dee
en.ipg joc SSD es\5_4\ KB | 3e555286e4dc | 6cellfa3
P 3
Fisier ; 60a7cf90c1810 | 26525ce09e04
_ Bee—Fe_e, configuratie HDD / |games\rhc\imag 49,03 7 c968160FFfad
icons_rhc.json grafica SSD es\common\ KB 3c98e1427b2871] b62872ce
W, P2 1 NaV-NwisY~Jat
Bee-Fee, . . . 285a07276301c | 7bda90e3d660
icons_rhc.png_mai Figier graflca HSDSIIDD/ gamss\rhc\lma\g 252MB |7 5b6d262a5e65
n.jpg Jjoc esicommon 3f28a8e80fcd8| 9f4e767b
Bee-Fee, . —_ : fa49e539a843 | b58bd9908666
icons_rhc.png_mas | & $ier grafica HSDS%/ gamf'S\rhC\'ma\g 70£é68 54 8a9724439546
K.jpg joc esicommon 47319f53e210 | 195ede72
Bee-Fee, Fisier ; 10876bab5d6a |8d5d3fd443c2
rhc_animations_0.js | configuratie HSDSDD/ gam\es\rhc\lma{g 53K'|§5 25 c3edb60458d0
on grafica esicommon 0e8c7c599965 | 1d992elb
24
|
WN305 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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Producator, ID Descriere, . Pozitie, circuit o . Cod ID
produs functie {\iﬂ;dla' Marime (SHA1) Cod ID (MD5)
Bee-Fee, . e . 24167979849 |5bf5e9el117d1l
rhc_animations_0.p Figier graflca HSDSDD/ gam\es\rhc\lma\g 32K1'BZ7 8 64e75F81fd292
ng_main.jpg joc esicommon 67a526d197e8F | 69276296
Bee-Fee, - . . 4b15b93bfce84 | 386334376988
the_animations_0.p | $ier grafica HSDS%/ gamf'S\rhC\'ma\g 36|2|'344 9 2e87elc05a7a
ng_mask_jpg Joc es\common 15aa0bdd3491a 4cde88f3
Fisier . 2589a6eb3731e |3f8925d7a6ae
H %_ee-Fg & configuratie HSDS%/ gam\es\rhc\lmaig 9,19 KB c 663cc0464dbf
rhc_big_win.json grafica esicommon 140e00625fe29 | c9746799
Fisier ; 27edca64bbcab |aeflbdf26790
o Bee-Fee, configuratie HSDS%/ gamss\rhc\lma\g 6,07 KB b 275389e3ba6d
rhc_common.json grafica esicommon 620730337717 | 23f62b5F
Bee-Fee, - . . 69edfb67e56F | 83599dd519ab
thc_common.png_ Fisier graflca HSDSI|33/ gam\es\rhc\lma\g 26}?,893 b 272233034534
main.jpg joc esicommon 8a7418548faf6 | 1c45e2f6
Bee-Fee, . . ; eb67ebb558572 |5¢317827033d
thc_common.png_ Fisier graﬂca HSDSIIDD/ gamss\rhc\lmeig 1OK1I,327 7 807635670022
mask.jpg joc es\common 652744b8bf6F4 | 3470Fad0
Fisier ; alf63f9739d3c |de08e3e086ea
hBee-F_e & configuratie HSDS%/ gam\es\rhc\lmaig 2,45 KB 1 bd7¥47450d2a
rhc_en.json grafica esicommon a48010db566e5 | d5823298
Bee-Fee, - _ . 74ee2d0b982f7 |964556da22df
thc_en.png_main.jp Fisier graflca HSDSI|33/ gam\es\rhc\lma\g 22%332 1 470495271062
g Joc esicommon 352cb842e35d1 | 3bc8e85F
h
Bee-Fee, . _ . 3317b5e5e27ce |43bd4c38cfdc
thc_en.png_mask.j Fisier graﬂca HSDSIIDD/ gamss\rhc\lmeig 11K1I,343 5 43855898462
pg joc esicommon da514ec91a42c | 9da09fbb
Fisier . 516068c96e139f | 8569c611fel2
hBefe"i?e' configuratie HSDS%/ gamfsvhc“ma\g ZlK*gl 7413988754845 | c044dfb2c906
rhe_font.json grafica esicommon 514158b61149 8ag89lacc
Bee-Fee, i _ . d300c18e63b350 | aea20cab5956
the_font.png_main j |7 Sier grafica HSDS%/ gam\esvh‘:\'m"‘tg 4&’38 7d9f8ab4c3011le | e79e3f41cd26
pg Joc esicommon df4adflcO00aa | ebd05fc6
Bee-Fee, - _ . 064f79b9ca348 |fe5c384adech
rhc_font.png_mask. Figier graﬂca HSDSIIDD/ gamss\rhc\lmeig 3%34 a 99b703576c5e
ipg Jjoc esicommon 2028efel4a9bb | 4183b5c
Bee-Fee, Fisier ; f8eb5daef6086a |08051d812d57
rhc_skeleton_chest. | configuratie HSDS%/ gamss\rhc\lma\g 23(’33 9 c655e2fdedfb
json grafica esicommon 0e034ac31c456 | a949155a
Bee-Fee, Fisier ; 98e711c9c8acO |99f3a511f6f4
rhc_skeleton_cook.j | configuratie HSDS%/ gam\es\rhc\lma\g 27K’é7 7 2d7aa2dff35b
son grafica esicommon 601bed7edffec |  f58933ec
|
WN305 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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Producator, ID Descriere, . Pozitie, circuit o . Cod ID
produs functie {\iﬂ;dla' Marime (SHA1) Cod ID (MD5)
Bee-Fee, Fisier . 082b3041e885a |2a6b66891f14
rhc_skeleton_garde | configuratie HSDS%/ gam\es\rhc\|ma\g 3%;’5 9 4ef6ac2f3fbf
ner.json grafica esicommon a6656bf862a50 | 6108889
Bee-Fee, Fisier ; 93be43d6118133|d2d48f2b9b11
rhc_skeleton_hous | configuratie HSDSDD/ gam\es\rhc\lma\g 25,2 KB | 676356ad5fc6fhb | 5fa233b3584d
emaid.json grafica esicommon f49c927elaec fc67d398
Bee-Fee, Fisier : c9f2bcc86e221 |95068ae4312c
rhc_skeleton_jester | configuratie HSDS%/ gam\es\rhc\|ma§g 5:2’;’5 e 342a91a6bcb7
json grafica esicommon 835465571d83e | ba9a2d09
Bee-Fee, Fisier ; 7cf8cab618eb8e | f3e3d627dach
rhc_skeleton_king.j | configuratie HSDS%/ gamss\rhc\lma\g 3%56 c c8c3de87eca9
son grafics esicommon 30cfa5caébbas | 2d4dfdse
Bee-Fee, Fisier ; b8b1946cfdf82 | 3e2844c7eac?2
rhc_skeleton_princ | configuratie HSDS%/ gam\es\rhc\lma\g 41K’§4 1 59a1022af8el
ess.json grafica esicommon 93841d1745505 | 6€595632
Bee-Fee, Fisier ; 6b95d58d91e18 |bc2e19c5813a
rhc_skeleton_quee | configuratie HSDSDD/ gamss\rhc\lmeig 41K,§4 d 3d11b30FF227
n.json grafica esicommon fObbafl06e2b7 | 20c3a37c
Bee-Fee, Fisier . 9305660044820 | 098F7d97c249
rhc_skeleton_ward | configuratie HSDS%/ gam\es\rhc\lma\g 44}2’34 38ccaffbc0cc99|dael75F3a965
er.json grafica esicommon cbcd96¥22860 | 25Fc758c
Bee-Fee, Fisier ; 4ef3cff05a4e6 |b9c7d401fd3a
rhc_animations_ver | configuratie HSDS%/ game\s\rh:_:\lrr:{a g 17K’I§9 1 817265b45827
t_0.json grafica esivertica 2c7d29b395335 |  98ae47d1
Bee-Fee, . . . 669fa80ac28378 | 39640672736
thc_animations_ver Fisier graﬂca HDD/ game\s\rhg\lml{slg 346,89 | _£03746b62c6Fc| 8c0a7468dF48
t_0.png_main.jpg joc SSb esivertica KB 1556dac40c71 04063439
Bee-Fee, _ _ . 504b0a21a912e7 | 829e25e5127F
thc_animations_ver | T 51€r grafica | HDD/ game\S\rhC.\'r"lf‘g 213,33 | o 468bcba54a6T9 | 5bea31366d38
t 0.png_maskjpg Joc SSD | esivertica KB | sodfe195f03e | 39faa98b
Bee-Fee, I?$|er . HDD/ |games\rhcimag | 12,35 eac109§557ba2 igi;?ilggsgg
hc_icon_vert.json configuratie SSD es\vertical\ KB ooe
rne_icon_vert | grafica aff32dd10a63b | 56510074
Bee-Fee, . . . 57741bfc9b176 |e21657532e3f
rhc_icon_vert.png_ Figier graﬂca HSDSDD/ game\s\rhtg\lml{slg 1O|g’373 b c7e2ed87959a
main.jpg joc esivertica 94452c2e47c45 | 9f21616d
P2
Bee-Fee, . . . ba78412139c3d9 | 687359d14c8F
the_icon_vertpng_ || isier grafica | HDD/ game\S\rh‘?\'mlf‘g 8182 | 47c877a20bacas | 5232F0936ed0
mask.jpg joc SSD | eslvertica KB | 0420p1727ce4 | 2ef3eab?
Bee-Fee, Fisier ; 94c9d9b9345a4 | 865035995427
rhc_skeleton_back.j | configuratie HSDS%/ game\s\rh:_:\m:{el g 0,78 KB d f0db2c7cl13aa
son grafica esivertica cdc0d006f0bd5 | 825el42e
|
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Bee-Fee, Fisier ; fac5aa488161le |1bc12a01f553
rhc_skeleton_candl | configuratie HSDSIIDD/ game\s\rhg\wnl{a g 4:;’22 4 ee73965e3140
es.json grafics esivertica 50d31c439F49 | 1608154d
Bee-Fee, Fisier ; T229a6e9d065e |€9d974e69774
rhc_skeleton_chest. | configuratie HSDSDD/ game\s\rhg\m:\ag 4E|i’é9 a T9b9bT76b4cd
json grafica esivertica 28b75761bc5ab | 17088851
h
Bee-Fee, Fisier : 07b05e1b2e7304 | 8828ecbeb797
rhc_skeleton_curtai | configuratie HSDSDD/ game\s\rhg\lml{el 9 15}226 b191cf7664ea95|838bd9c7c335
ns.json grafics esivertica 2a90af2ff143 | 4c27d140
Bee-Fee, Fisier ; 248b5cc1f15d5 | 00b99de4c36d
rhc_skeleton_dog.js | configuratie HSDS%/ game\s\rhtc_:\lml{sl g 9:'3(’;7 0 4844bcc6a8ae
on grafica esivertica 01c0faa281115 391091a1
Bee-Fee, Fisier ; 874c1671df11a0 | 5e3abb89f04c
rhc_skeleton_frame | configuratie HSDSDD/ game\s\rhg\m:\ag b597 1311Fc499bb682 | 89F62dbTf8eab
json grafica esivertica Yes | 79p727d3bda7 | 15a57a54
Bee-Fee, Fisier ; 89a8b0b898486d | a76521e1b68a
rhc_skeleton_icon.j | configuratie HSDSDD/ game\s\rhg\lml{slg 62,5 KB |343b4006e5d132 | 71a5afe8b97F
son grafica esivertica 42227232289 a5d97a53
Bee-Fee, Fisier ; 9a02e690fd3ca |0a541340c0b2
rhc_skeleton_jackp | configuratie HSDSDD/ game\s\rhg\wnl{ag 1,13 KB T f0af4898e4e2
ot.json grafica esivertica 38fd8f6a4f24b | 5032b56b
Bee-Fee, Fisier ; 02176869ce8131 | 21fbb3bda88d
rhc_skeleton_shine. | configuratie HSDSDD/ game\s\rh:_:\m:{el g 2%36 d5c04220a5aedb | eb5a4b865e7c
json grafica esivertica 3f975ef4965b | 4a3bae96
Bee-Fee, Fisier ; cd5e798d5767e | dd0d57dedf48
rhc_animations_we | configuratie HSDSDD/ gamestrhct)u\nag 1%57 e e4e58052c6ef
b_0.json grafica esiwe 5410ada77a7ad 30fcd8e6
Bee-Fee, _ _ . 5afae062044f1 |b2b4409d27eb
rhc_animations_we Figier graflca HSDSDD/ gamestrhc\t;(nag 41}3'887 c 65b587ea84d4
b_0.png_main.jpg joc esiwe 0e0d0dc56d2b9 |  b97abf6d
Bee-Fee, . s . x : 5af29f078f041 |811d2dd1fb78
thc_animations_we | 16" grafica HSDS%/ gamesirhcg'wag 322'386 f 41139171c170
b_0.png_mask.jpg joc eswe 472254140494 | 09e7fibf
Bee-Fee, . . . cd07e9a687ff5 |3bd18fa23516
rhc_background m Figier graﬂca HSDSDD/ gamestrhct)u\nag 15K1|’341 9 d8aa8df7918c
obile.jpg joc esiwe de13c8948a0ba | 7550a3ae
.. - . 70435065119588 | 265e8e9e3cd?2
Bee-Fee, Fisier graﬂca HDD/ |games\rhciimag | 95,32 4284736669222 | 0701ed206749
rhc_logo.png joc SSD es\web\ KB 201F979c9730 d3493809
Bee-Fee, - . . cbbd0ae92dd90 |0fb23ad60123
rhc_paytable_web_ Figier graflca HSDSIIDD/ gamestrhc\t;(nag 0,95 MB 2 4d5acd1f4708
en.png joc eswe afbf6a962b8f8 | dc784017
|
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Fisier . 03a73583920c2 |ebbf13b8e45b
A Blee":e"t";. configuratie HS%%/ gamestrhcgnag 1,69 KB 2 dcdc4457ddc0
rhc_rules_wen.json grafica eswe bb76d1f839835 | F04038e2
2
Bee-Fee, - . . b6f2e545bcb03 |b7118ed07145
thc_rules_ web.png Fisier graflca HDD / gamesirhcginag 247,01 f 64940966638
_main.jpg Joc SSD esiwe KB | 299fb5596b3ab | a3344a52
Bee-Fee, _ e . a0a33416e2all |3b8c1314c902
rhc_rules_web.png Figier graﬂca HSDSD / gamesirhc:)l(nag 3‘239 f 981144felf4c
_mask.jpg joc D eswe 77a049dc76c4f | £851d1a0
Bee-Fee, Fisier ; 52d5bf77da463 |464b59aec5ba
rhc_skeleton_back_ | configuratie HSDS%/ gamesirhc\tll\nag 9,13 KB 5 d29ddc69bf73
windows.json grafica esiwe 75025dcee8c32 |  63d6F135
Bee-Fee, Fisier ; 57bf79alcfbd3 |e46ca70502bc
rhc_skeleton_btngl | configuratie HSDS%/ gamestrhc\t;(nag 2,04 KB a 537b14251daf
ow.json grafica esiwe 641Fd15a61599 | 44714c42
£
Bee-Fee, Fisier . 3e43a5c521082 |bfad4alb4543c
rhc_skeleton_candl | configuratie HSDSDD/ gamesirhct;r\nag 3?<’é4 f 6c4b2de29765
es.json grafica esiwe c198ae6766569 | 8669d9dd
P2
Bee-Fee, Fisier ; 267b3b064d691d|9cal712ead92
rhc_skeleton_curtai | configuratie HSDS%/ gamesirhcginag 15}226 1dc18ca203e48e|df5a1310387F
ns.json grafica esiwe 1f5f0a416913 d2d98sf7
Bee-Fee, Fisier ; c000545ch44af |a67b63adledl
rhc_skeleton_dog.js | configuratie HSDS%/ gamestrhc\t;(nag 9%32 8 8aed6836889F
on grafica esiwe 0a09f16c99a9c 57d2401c
£
Bee-Fee, Fisier ; 406d1e153597d | 309bd8fcc26
rhc_skeleton_shine. | configuratie HSDSDD/ gamestrhct)u\nag 31K,|§8 4 5d3f77a5c024
json grafica esiwe e2273351545d1 | f3ce458a
I
Fisier . 452374016a0ab0| ecc830049F17
hBee";e.e' configuratie | P2/ gamesirhcginag 2 84 KB | c55c5FF6900ee0| 7071 F6F0F535
rhc_web.json grafica Ssb es\we bca7001ael63 | 90bd4418
Bee-Fee, . . = . f4e70a2ba3900 |463F16b8911b
thc_web.png_main, | TiSier grafica HSDS%/ gamesirhc\tll\nag 19|Z|'381 4 162e7d9b1345
ipg joc esiwe c364c6343ab75 |  6ee22f94
Bee-Fee, - . . 0ca39d54bb5b3 |bOfe3254ea2l
thc_web.png_mask Fisier graﬂca HSDSD/ gamestrhct)u\nag 69,34 6 bF2066b2dbAf
ing Joc D esiwe KB | cd514524edobo | 39edala2
|
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2 Rezumatul testului

S-a realizat analiza software pentru joc:
- Analiza codului sursa:
o Teste independente de jurisdictie: revizuire software.
0 Teste dependente de jurisdictie.
- Autentificare cod binar.

- Arhivare si stocare.

Alexandra I. Georgeta Ungureanu
Traducator autorizat Ministerul Justitiei / Certified Translator by the Ministry of Justice
Subsemnata Alexandra I. Georgeta Ungureanu, traducator autorizat conform Autorizatiei nr. 28218, certific
exactitatea traducerii cu textul inscrisului original, care a fost vizat de mine.Traducerea a fost efectuata la
cererea partii.Traducerea contine 15 pagini./ The undersigned Alexandra l.-.Georgeta Ungureanu, certified

original document, which was provided by me with the endorsemen
party’s request. The translation contains 15 pages.
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