Si= O\

RvA | 418

Raport de testare

Nr. raport de testare:
T-JO005-10110

Data emiterii:
2017-12-01

Solicitant:

Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX

Londra, Marea Britanie

Producitor:

Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX
Londra, Marea Britanie

Produs:
Golden New World

Tip produs:
Jocuri pe internet (role)

Dispozitiv tinta:
BF Games

Tip de dispozitiv tinta:
Sistem de jocuri pe internet

Jurisdictie:
Marea Britanie
Criterii de testare:

Standarde tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta iunie 2017.

Pagini (cu anexe): Verdict (conform conditiilor din Capitolul 1):
13 Admis
Tipul raportului de testare: Dosar subiect nr.:
Joc 17000460013
Grup(uri) de testare:
Castig, Software
Observatii:
Nu este cazul
Persoana responsabila de proiect [semndtura]: Revizuit de [semndtura]:
Gregor ZakrajSek Franci Pikl

SIQ, Trzaska cesta 2, SI-1000 Ljubljana, Slovenia e t: +386 1 4778 100 e f: +386 1 4778 444 e e: info@siq.si ® http://www.sig.si
Acest document nu poate fi reprodus decét in intregime. Conformitatea cu criteriile specificate nu garanteaza performanta produsului si nici operarea fara
erori.


mailto:info@siq.si
http://www.siq.si/

Sl

2(4)
e ——
Nr. raport de testare Pagina

T-J0005-10110

1 Conditii si setari pentru conformitatea cu criteriile de testare

Testare realizata cu setare in limba engleza.

Textele jocului sunt stocate in fisierul allJSON.json; acest fisier va include sectiunea urmétoare:
"gnw_rules_about": " Golden New World este un slot video cu 5 role, 3 randuri si 20 de linii. Obiectivul este sa
se obtina cat mai multe simboluri identice pe o linie de joc. Combinatiile castigatoare incep pe prima rola din
stanga (cu exceptia simbolului SCATTER) si merg de-a lungul unei linii de joc active pana la ultima rola din
dreapta. \n Numai combinatia castigatoare cea mai mare formata dintr-un simbol este platita. Alte combinatii
formate din acelasi simbol sunt respinse. \n Combinatiile SCATTER sunt platite pe 1anga combinatiile de linie.
\n Obtinerea Simbolului Piramida pe 1-a si a 5-a rola a activat runda Bonus Piramida.",
"gnw_rules_wild_symbol": "WILD fin joc este simbolul WILD. \n WILD finlocuieste toate celelalte simboluri de
pe role, cu exceptia simbolului SCATTER. WILD-urile pot aparea doar pe cele trei role din mijloc si poate
exista doar un simbol WILD pe fiecare dintre cele trei role din mijloc. Simbolurile WILD si SCATTER nu pot
crea castiguri. WILD-urile pot ajuta doar la generarea de céastiguri prin combinarea cu alte simboluri pentru a
completa o linie castigatoare."

"gnw_rules_bonus": "PYRAMID BONUS",

"gnw_rules_scatter_symbol"; "SCATTER 1n acest joc este simbolul TREASURE CHEST. \n Simbolurile
SCATTER pot aparea pe toate rolele. Doar un SCATTER poate aparea pe fiecare rola. \n Obtinerea a trei
sau mai multor simboluri SCATTER va forma o combinatie castigatoare. Puteti genera castiguri doar
printr-o combinatie de simboluri SCATTER. \n Simbolurile WILD si SCATTER nu pot aparea simultan pe
aceeasirola.",

"gnw_rules_bonus_symbol": "Obtinerea Simbolului Piramida pe 1-a si a 5-a rola a activat runda Bonus
Piramida. Exista cinci niveluri pentru a accesa runda Bonus Piramida. Fiecare nivel contine cinci optiuni
prezentate jucatorului. iIncepand de la primul nivel, jucitorul trebuie s& aleaga unul dintre cele cinci elemente
amestecate aleatoriu inaintea sa. Elementul pe care il alege jucatorul va dezvalui Valoarea de Castig
selectata pe care a activat-o. Dupa ce jucatorul face alegerea, toate cele cinci elemente sunt descoperite
pentru a arata toate valorile posibile de castig disponibile. Valorile Posibile de Céastig disponibile pe fiecare
nivel sunt urmatoarele: \n 1-ul Nivel: 6, 7, 8, 9, 30 \n al 2-lea Nivel: 0, 10, 12, 16, 38 \n al 3-lea Nivel: 0, 0, 18,
24, 42 \n al 4-lea Nivel: 0, 0, 0, 40, 70 \n al 5-lea Nivel: 0, 0, 0, 0, 100 \n In plus, simbolul WILD Rosu apare
doar la 1-ul, al 2-lea si al 3-lea nivel si este egal cu suma tuturor castigurilor din randul respectiv. De
exemplu, WILD la 1-ul Nivel =30 =6 + 7 + 8 + 9. Runda Bonus Piramida se incheie atunci cand: \n- jucatorul
atinge O si ia toate castigurile acumulate pana in acest moment; \n- jucatorul atinge 100 la ultimul nivel."
Pentru a respecta functionalitatea functiei Auto-play (joc automat) RTS 8, configuratia serverului (disponibila
in adminui) va include urmatoarea setare:

"autoplaySpinCountLimits":[ 10, 20, 30, 40 ], //number of autospins

Pentru a respecta functionalitatea functiei Reality checks (Verificarea realitati) RTS 13B, configuratia
serverului (disponibila Tn adminui) va include urmatoarea setare:

"realityChecks":[{"caption":"RealityCheck", "interval':600, "isDefault':true}]

2 Protectie fata de acces neautorizat

Consultati raportul (rapoartele) de testare corespunzatoare ale platformei.

3 Proprietati generale ale mijlocului de joc

Modelul general al dispozitivului: Server, Linux, MongoDB

Cabinet(e): Nu este cazul.

Denominatii disponibile pentru jucator:| Nu este cazul.
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Tokenizari disponibile: Nu este cazul.

Protocoale de comunicare suportate: | Nu este cazul.

Progresii suportate: Nu este cazul.
Pariu minim (credite): 1 (per linie)
Pariu maxim (credite): 20 (per linie)
4 Anexe
Anexa / Grup de testare Atasat [da/nu] Observatie
Teste functionale Nu /
Teste de randomizare Nu /
Teste privind procentul de castig Da /
Analiza software Da /
Teste specifice dispozitivului Nu /
Alte anexe Nu /
5 Rezultate ale rapoartelor de testare anterioare/ transferate

Nu este cazul.

6

Informatii suplimentare

Urmatoarele articole RTS din Standardele tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta, iunie
2017 au fost analizate Tn timpul testarii Si s-a constatat ca sunt conforme cu:

WN301

RTS 1 Cerintele 1A (inainte de 1 aprilie 2018), 1A (dupa 1 aprilie 2018), 1B (inainte de 1 aprilie
2018), 1B (dupa 1 aprilie 2018), 1C (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Cerinte IGS)

RTS 2 Cerintele 2A (inainte de 1 aprilie 2018), 2A (dupa 1 aprilie 2018), 2B (inainte de 1 aprilie
2018), 2B (dupa 1 aprilie 2018), 2C (dupa 1 aprilie 2018), 2D: Jocul este conform acolo unde este
cazul, a se vedea de asemenea testele IGS si RGS

RTS 3 Cerintele 3A, 3C, 3D: Jocul este conform acolo unde este cazul (Fara evenimente
virtuale)

RTS 4 Cerintele 4A, 4B: Jocul este conform (Fara influenta pentru evenimentele critice din
punct de vedere al timpului)

RTS 5 Cerintele 5A: Jocul este conform

RTS 6 Cerintele 6A: Jocul este conform

RTS 7 Cerintele 7A, 7B, 7C, 7D, 7E: Jocul este conform acolo unde este cazul (a se vedea de
asemenea testele RGS)

RTS 8 Cerinta 8A: Jocul este conform

RTS 9 Cerintele 9A, 9B: Nu este cazul (Fara progresii configurate in timpul testarii)

RTS 10 Cerintele 10A, 10B, 10C: Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer; Joc fara mentinere
de stare)

RTS 11 Cerintele 11A (inainte de 1 octombrie 2018), 11A (dupa 1 octombrie 2018), 11B (inainte de
1 aprilie 2018), 11B (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer)

|
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e RTS 12 Cerintele 12A (inainte de 1 aprilie 2018), 12A (dupéa 1 aprilie 2018), 12B: RTS 8 Cerinta 8A:

Nu este cazul (fara legatura cu jocul)
RTS 13 Cerintele 13A, 13B: Jocul este conform
RTS 14 Cerintele 14A: Jocul este conform

7 Referinte privind documentatia

S-a utilizat urmétoarea documentatie:
- Ajutor pentru utilizator,
- Imagini de captura ecran,
- Fisele de cont, Descrierea jocului,
- Codul sursa si fisierele de configurare.

8 Alte referinte ale raportului de testare

RTS 15 Cerinta 15A: Nu este cazul (jocuri mecanice clasice pe internet)
RTS 16 Cerinta 16A, 16B (dupa 1 octombrie 2018), 16C: Nu este cazul (fara peer-to-peer)
RTS 17 Cerinta 17A: Nu este cazul (fara studiouri live de dealer)

Grup de testare Laborator |Date de identificare si data
raportului de testare

Observatii

Server de joc BF (cu extensii)

Teste functionale SIQ T-JO005-10098, 2017-12-01
Analiza software SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensii)
Teste de randomizare  |SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)

Se pot aplica inlocuiri si extensii ale raportului de testare.

WN301
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Anexa Raportului de testare:
Teste privind procentul de castig

Nr. raport de testare:
T-J0005-10110
Referinte ale listei de verificare:

T-JO011-10033-WN403.xls,
T-J0005-10110-WN505-P-32768.xls

Referinte ale raportului de verificare (daca este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si editie:
WN203, 10/ 2015-06
Observatii:

Nu este cazul.

Data completarii anexei:
2017-09-25

Testat de [semndtura]:

Nina PozZonec

WN304 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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1 Descrierea jocului

Observatii privind jocul:
Acesta este un slot video 3x5. Numarul de linii: 20.
Toate combinatiile castigatoare sunt de la stadnga la dreapta numai pe o linie de joc.
Numai combinatia castigatoare cea mai mare este platita per linie.
Pariul minim per linie: 1
Pariul maxim per linie (recomandat): 20
Toate castigurile sunt multiplicate de pariul de linie.
Castigurile Scatter sunt multiplicate de Total Game Bet (Pariul Total al Jocului).
Simbol Wild:
Simbolurile WILD apar doar pe cele trei role din mijloc.
3 sau mai multe simboluri SCATTER pe ecran formeaza o combinatie castigatoare.
Atunci cand toate rolele sunt oprite, pe fiecare rola de pe ecran poate fi observat doar un simbol
SCATTER sau WILD.
Simbol Scatter:
Simbolurile SCATTER apar pe toate cele cinci role.
3 simboluri Scatter declanseaza 12 Rotiri Gratuite.
Atunci cand toate rolele sunt oprite, pe fiecare rola de pe ecran poate fi observat doar un simbol Wild
sau Scatter, dar nu Tmpreuna.
Simboluri:
- JACK
- QUEEN
- KING
- ACE
- HELMET
- COIN
- MAP
- SHIP
- MAN
- WILD
- CHEST
- PYRAMID
Functia Bonus:
Functia Bonus incepe atunci cand doua simboluri Bonus apar simultan pe prima si a cincea rola.
Jucatorul alege un element de la fiecare nivel. Alegerea incepe de la primul nivel. Dupa alegerea
Jucatorului, toate cele cinci elemente ale nivelului trebuie sa fie amestecate aleatoriu.
Al 5-lea Nivel: 0, 0, 0, 0, 100
Al 4-lea Nivel: 0, 0, 0, 40, 70
Al 3-lea Nivel: 0, 0, 18, 24, 42
Al 2-lea Nivel: 0, 10, 12, 16, 38
1-ul Nivel: 6, 7, 8, 9, 30
Unde:
- 0: Collect, nu exista un astfel de simbol la primul nivel.
- 30: Simbol Wild (in rosu, suma tuturor céastigurilor de pe rand), nu existd un astfel de simbol
la ultimele doua niveluri.
Daca Jucatorul atinge Wild (elementul in rosu), atunci jucatorul castiga toate valorile nivelului.

|
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Daca Jucatorul atinge 0 (simbolul Colectare), atunci functia Bonus se incheie si Jucatorul ia toate
castigurile colectate pana in acest moment.

Functia Bonus se incheie cand Jucatorul atinge 100 la ultimul nivel. Jucétorul ia toate céastigurile
colectate pana Tn acest moment.

Castigul minim posibil este de 6 ori pariul total.

Castigul maxim posibil este de 280 de ori pariul total.

2 Ecran de plata / ilustratii artistice sau fotografii
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3 Procent de céstig

3.1  Metoda de stabilire a procentului de castig

Valoarea procentului de castig (revenirea castigului la client) a fost derivata folosind simularea.

3.2  Rezultatele procentului de castig

Golden New World

Declarate de producator Verificate de laboratorul de
testare

96,17% 96,21%

4 Rezumatul testului

S-au realizat urmatoarele teste pentru joc:

- Calculul procentului de céstig,

- Conditiile si setérile pentru conformitatea cu criteriile de testare,
- Verificarea informatiilor pentru jucator.

|
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Anexa Raportului de Testare:
Analiza software

Nr. Raport de Testare:
T-J0005-10110

Referinte ale listei de verificare:

T-JO011-10033-WN404.xls
T-JO005-10110-WN505-S-32768.xls

Referintele raportului de testare (dacd este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si editie:
WN204, 06 / 2014-09
Observatii:

Nu este cazul.

Data completarii anexei:

2017-12-01

Testat de [semndtural:

Gregor ZakrajSek

|
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1 Identificare software
Versiune(i) software: 1.0
Componente Software:
Producator, Descriere, g Pozitie, circuit| .. . Cod ID
ID produs functie {\i/';d'a' Hanime (SHA1L) izl o) o)
Bee-Fee, HDD / 220.68 c28c6b67ef8a3l |a7ee6a492458
libgoldennewwo Biblioteca joc SSD lib\plugins\ Ké 51bd2fe8186F42 | f9a3997Fdf4b
rld.so ad4e6e26c746 c484623F
Bee-Fee, . . . ¢c505cf96e445b5 | 60b051743c60
base_config.jso Figier Conf]lcgtirat’le HSDSDD/ games\gnw\ | 8,13 KB | 84c65alcch9e32 | b2efc6c812c0
n granca 40260312598 849d34e7
- L : 79a701e90F9286 | eclb425c4e0f
Bee-Fee_, Fisier grafica joc | HDD/ games\\gnw\|n\1a 1,92 MB | b1e007b5F7c2dd | 9300039d707¢
gnw_16_10.jpg SsD ges\16_10 9453bd9b3516 843aad34
L. . . . e77feedb7FFOb8 |4224d12a4706
Bee—Fee_, Fisier conﬂgl{rat,le HDD/ | games\gnw\ima 2.19 KB | €698c8740Febf7 | c690d3e73e66
gnw_16_10.json grafica SSD ges\16_10\ 6ba61216c019 126be5f3
Bee-Fee, - L . 47294fee81b954 | ae6eaal8decO
gnw_16_10_pay Fisier grafica joc | HDD/ |games\gnw\ima | 431,35 0634ch24ad2577 | 42295203150
table_en.jpg SSD | ges\16_10\ KB | 7b67d23f473a | 7c3bf098
L L x : e2eeec41fdfbb0 | f5253edb7aab
Bee-Fee_, Fisier grafica joc | HDD/ games\g\ljnw\l\ma 252 MB | ac34b9bc4956ca |d10315b3091a
gnw_5_4.jpg Ssb ges\5_4 3a71123236el | 3816277a
L. . . . 2b1F274047adf8 | 720426bab2bl
Bee-Fee, | Fisier configuratie| HDD/ | games\gnwiima | , 51 (g | Gface69206d2f8 | dd3cabsd2fse
gnw_5 4.json grafica SSD ges\5_4\ 9063549d1d3d 00ea0454
Bee-Fee, _ . . F735a63cce3588 |0701326a3d09
gnw 5 _4_payta Fisier grafica joc | HDD/ | games\gnw\ima | 546,27 2428F11dc73dd8 | doaeldad5c10
ble_en jpg Ssb ges\s_4\ KB | 4fci7bfed32d | 33a7db77
Bee-Fee, o . : . al3be4816dbbf7 | 1507442915
gnw_bonus. ani Fisier conﬂgl{rat,le HDD/ | games\gnw\ima 719 KB | 4caada6dcf43af |827e782cds8e
m.json grafica SSD ges\common\ 3eb5db288aeb debc185e
Bee-Fee, . . s . 6eb821e2481690 |a99ddOad7cch
gnw_bonus_ani | | i$ier grafica joc HSDSD/ game\S\gr‘W\'m? 169,78 | 638 feaffel50d | eco75269213¢
m.png._main jpg D | ges\common KB | edcoe00235a5 | ffaofoe2
Bee-Fee, . . . 955e1a6d23a378 | 29¢c89908237c
gnw_bonus_ani| T isier grafica joc | HDD/ game\S\g”W\'m? 115,27 | 5p1b10cfec5das | 3ebfe63bd593
mpng_maskjpg SSb gesicommon KB 0dd13117FF95 b49d0541
Bee-Fee, . ' . . F97b270580b92d | 35e68b314e17
gnw._common.js Fisier conﬂgu;ape HDD/ | games\gnw\ima 6,08 KB | adfa6529ce97c4 | 6b067e44fccs
on grafica SSD | gesicommon 5af7c4e7d2c0 | d9e74f34
|
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Producator, Descriere, . Pozitie, circuit o . Cod ID
ID produs functie {\i/';d'a' Hanime (SHA1L) ol llo o)
Bee-Fee, - L . 7f7a7c20bc3cl12 |d73954aae572
gnw_common.p | Ti$ier grafica joc | HDD/ game\S\g”W\'m? 350,24 | 65384a6a28F67F | 60ec1c80e498
ng_main.jpg SSD | ges\common KB | 452a80df3047 | 0105f21b
Bee-Fee, .- s . 7a4ceela682168 | 55e1ch98b091
gnw_common.p | Fi$ier grafica joc | HDD/ game\S\Q”W\'m"i‘ 88,75 | 3h96dadboel8ba | cdF11b0e5e86
ng_mask.jpg SSb gesicommon KB 25f41b01a3bd e95321da
. ' . . 7046d51d63819b | 5cd09fFfof18
Bee-F_ee, Fisier con_ﬂgurat,le HDD/ |games\gnw\ima 1,64 KB | 2adda2d18a5953 | 8f4achad12a7
gnw_en.json grafica SSD ges\common\ c7ea91a83495 32768934
Bee-Fee, ‘ . . aec46d1a6bb19f | 1¥9bb9202823
gnw_en.png_ma | T $ier grafica joc HSDS%/ game\S\gr‘W\'m? 3%'8 d029f544dca686 | 4be9b0adF46h
in.jpg gesicommon de18abeg80f9e | a6dc97d2
Bee-Fee, . Lo . c81e7107b3549 | 9F8bbba70alb
gnw_en.png. ma Fisier grafica joc | HDD/ |games\gnwAima | 33,69 | g5 151 FF44030a | 33e6d1ac044d
sk.jpg SSD | ges\common\ | KB | 4oof1h3604b3 | 34b2906c
Bee-Fee, L . . . fbl2b5be784ada | 170635F5bd21
gnw_expanding Fisier con_ﬂgurape HDD/ | games\gnwiima | 25,11 | 5% eci-o - 6iab | 501151d4134D
wild json grafica SSD ges\common\ KB ac813ce5fag? 9f7b2d22
Bee-Fee
. .. . . b2ee2c50869f64 | ef33aellc2le
gn\_/v_expandmg Fisier grafica joc HDD/ | games\gnw\ima 1,36 MB | 9a091b918€018¢ | b2441ba51a0c
_Wlld.png_mam. SSD ges\common\ 3510cdlel6c5 a6f0955e
1pg
Bee-Fee, 4ac7c212bd1d72 | 350187ab70fF
gn_\;\(/j_expandlngk Fisier grafica joc | HDD/ |games\gnwiima | 348,15 8c8806910190e6 | 7bF1Fe6a0eab
_wild.png_mas SSD | ges\common\ KB 6F1c53a62461 59219172
P9
. ' . ] 15ebbe78al4al8 | 6976b204b4d7
Bee-Fe_e, Fisier con.ﬂgurat,le HDD/ |games\gnwiima | 18,19 33bed530d8643¢ | 70e1c61ec5Fe
gnw_font.json grafica SSD ges\common\ KB bb16c02d2c21 52c34a5b
Bee-Fee, L e . b76eb293830b9a | 4ce320e39187
gnw_font.png_m | T $ier grafica joc HSDSD/ game\S\g”W\'m? 9325 | he9449557d27ca | 64068150860
ain.jpg D | gesicommon KB | dd1e690306ab | 5488d4f0
Bee-Fee, . . s . a7ce29990b6c7a | 775268e0fa3b
gnhw_font.png_m Figier grafica joc HDD/ game\s\gnw\lm? 89,93 2bcecc6dc43f75 | 46d0c7490c59
ask.jpg SSD | gesicommon KB | 5ca6459e1677 | 8b0634f4
Bee-Fee, . s x : 687e5dTe492F34 | a4d9cOc6fcdf
gnw_symbols_jp Fisier grafica joc | HDD/ game\s\gnw\lm:il 3.11 MB | 7ed404ce78das4 | £a32d09c1648
g.jpg SSD gesicommon e6bd46b6ebl19 ce8beebl
Bee-Fee, . . . . 21618c69b25bd4 | 0a9e599fe7c7
gnw_symbols_jp Figier co?_ﬂgurat,le HSDSD/ game\s\gnw\lm? 44,13 | 47d8e5cc778669 | b197ee6dc140
g.json grafica D | ges\common KB | egooc4ed2480 | 109bcfoa
Bee-Fee, L . . . 76bdade64971al | 4¥55859ce64c
gnw_symbols_p | 'S CO?.f'Qurat"e HSDSD/ game\S\g”W\'m? 96,79 | 6159710479066 | b9995a36b753
ng.json gratica D | ges\common KB | ca4c84154ede | 1b24293a
|
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Producator, Descriere, . Pozitie, circuit o . Cod ID
ID produs functie {\i/';d'a' Hanime (SHA1L) ol llo o)
Bee-Fee, - - . 2c7719a090af6d | 75119F3d9d59
gnw_symbols_p| ©'sier grafica joc | HDD /" | games\gnwlima | ; g4 15 | 1 £c3160e52FF84 | 215edb9137dF
ng.png._main.jpg SSD | ges\commonl ed227db82d10 | 6de35b01
Bee-Fee
y L s . 2494e5adff41bd | 6F92c8c5432¢e
gnw_symbols_.p Fisier grafica joc | HDD/ | games\gnw\ima 1MB | 380c8d70b8c0c3 | 57806ed4febd
ng.png_mask.jp SSD ges\common\ 8044939726 F4 3f220939
g
. : . . 33854413e19391 | d468acd59fdd
_ Bee-Fe_e, Fisier con_ﬂgurat,le HDD/ |games\gnw\ima | 40,56 89bF40225aceca | 19¢35dcd990a
icons_gnw.json grafica SSD ges\common\ KB 62080863193 62165369
Bee-Fee, . __ . €2983b04154eb8 | ed7f943e138d
icons_gnw.png_ Fisier grafica joc | HDD/ | games\gnw\ima 1,87 MB | 197ae15b67320b | 2265b1e 8308
main.jpg SSD | ges\common\ 094c65da7ae5 | d75780F9
Bee-Fee, - - . 1a936¥34734494 | d5bcab50bb3d
icons_gnw.png_ Fisier grafica joc | HDD/ | games\gnw\ima 0.9 MB | 20b56c4995449¢ | e91ec7edfa6F
mask.jpg SSD | ges\commonl 93782d756048 | 54445050
Bee-Fee, . Ao . ba0e780168bbh80 | 86bTh479204a
gnw_backgroun | T i$ier grafica joc HSDS%/ gamES\f’”Wg'\ma 0,79 MB | e4acef81426793 | 714a88b7F7e5
d_mobile.jpg gesiwe abcl2eObeb4f 7ea85b85
Bee-Fee, - . : ; T576baa661268b | a766587bb51a
gnw_rules_web, | F19€r °°?.f'9”rat"e HSDSD/ gamES\?”WQ'\ma 1,68 KB | 8219a4F479F93b | b1c5b17844e5
json grafica D gesiwe 41df8cacld32 | 5754a5e5
Bee-Fee, - - . 650F7930c07b48 |al75ce207a98
gnw_rules_web, | T I$ier grafica joc HSDS%/ gameS\fv‘”Wg'\ma 25}?[318 d73da7ead75291 | d79F3406b320
png_main.jpg gesiwe 75dffeda7226 | 4ff2d516
Bee-Fee, - . s . 4af893f5c6eaee | 29a8909bd8a2
gnw_rules_web, | T isier grafica joc | HDD / gamES\f]”Wt\)'\ma 66.37 | 780ca518d2c65€ | b91e09ed723a
png_mask.jpg SSD gesiwe KB 9373b9813abf d3b0c5b5
. . : . ef4989c04dabfe | el24eaef5899
Bee-Fe.e, Fisier con_ﬂgurat,le HDD/ | games\gnw\ima 2.81 KB | 066536d872a809 | b4470bas2baé
gnw_web.json grafica SSD ges\web\ 73497 FAcE60F 7§7b9147
Bee-Fee, o s . 73050335b71a09 | b71b620d1FFF
gnw_web.png_ | Fi$ier grafica joc HSDS%/ gameS\fv‘”Wg'\ma 53K1|’398 £7ebc66218e540 | be19dce41e0d
main.j gesiwe fa2feafa0971 9385a23b
IPg
Bee-Fee, - L . a104de83247337 | 21b00469ddb0
gnw_web.png_ | Fisier grafica joc | HDD/ games‘?”""t\)'\ma 47,38 | -5g808FF2ba04 | ad5eb8894552
mask.jpg SSD ges\we KB | "916f323049b5 | 343bdef0
|
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2 Rezumatul testului

S-a realizat analiza software pentru joc:
- Analiza codului sursa:
o Teste independente de jurisdictie: revizuire software.
0 Teste dependente de jurisdictie.
- Autentificare cod binar.
- Arhivare si stocare.

Alexandra I. Georgeta Ungureanu
Traducator autorizat Ministerul Justitiei / Certified Translator by the Ministry of Justice
Subsemnata Alexandra |. Georgeta Ungureanu, traducator autorizat conform Autorizatiei nr. 28218, certific
exactitatea traducerii cu textul inscrisului original, care a fost vizat de mine.Traducerea a fost efectuata la
cererea partii.Traducerea contine 13 pagini./ The undersigned Alexandra l..Georgeta Ungureanu, certified

original document, which was provided by me with the endorsemen
party’s request. The translation contains 13 pages.

|
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