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Raport de testare

Nr. raport de testare:
T-JO005-10107

Data emiterii:
2017-12-01

Solicitant:

Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX

Londra, Marea Britanie

Producitor:

Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX
Londra, Marea Britanie

Produs:
Fruitastic

Tip produs:
Jocuri pe internet (role)

Dispozitiv tinta:
BF Games

Tip de dispozitiv tinta:
Sistem de jocuri pe internet

Jurisdictie:
Marea Britanie
Criterii de testare:

Standarde tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta iunie 2017.

Pagini (cu anexe): Verdict (conform conditiilor din Capitolul 1):
12 Admis
Tipul raportului de testare: Dosar subiect nr.:
Joc 17000460010
Grup(uri) de testare:
Castig, Software
Observatii:
Nu este cazul
Persoana responsabila de proiect [semndtura]: Revizuit de [semndtura]:
Gregor ZakrajSek Franci Pikl

SIQ, Trzaska cesta 2, SI-1000 Ljubljana, Slovenia e t: +386 1 4778 100 e f: +386 1 4778 444 e e: info@siq.si ® http://www.sig.si
Acest document nu poate fi reprodus decét in intregime. Conformitatea cu criteriile specificate nu garanteaza performanta produsului si nici operarea fara
erori.
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1 Conditii si setari pentru conformitatea cu criteriile de testare

Testare realizata cu setare in limba engleza.

Textele jocului sunt stocate in fisierul allJSON.json; acest fisier va include sectiunea urmatoare:
"fr_rules_about": " Fruitastic este un slot video cu 3 role, 3 randuri cu 5 de linii de joc fixe. \n Obiectivul este
sa se obtina cat mai multe simboluri identice pe o linie de joc. Combinatiile castigatoare incep pe prima rola
de la stanga si merg de-a lungul unei linii de joc active pana la ultima rola din dreapta. \n Numai combinatia
castigatoare cea mai mare formata dintr-un simbol este platitd. \n Toate cele 4 simboluri reprezentate de
fructe (Portocala, Pepene verde, Pruna, Visina) sunt simboluri stivuite. Daca 9 simboluri reprezentate de
fructe sunt obtinute pe ecran, atunci castigul este dublat (x2).",

"fr_rules_bonus_symbol": "Obtinerea a noua simboluri DIAMOND pe role declanseazd Runda Bonus. \n
Exista noua valori diferite, amestecate aleatoriu, atribuite simbolurilor DIAMOND, care sunt: 10, 15, 20, 25,
30, 40, 50, 100 si 200. \n Jucatorul poate alege un simbol DIAMOND afisat pe ecran si va castiga valoarea
respectiva multiplicata cu Pariul Total per meci.”

Pentru a respecta functionalitatea functiei Auto-play (joc automat) RTS 8, configuratia serverului (disponibila
fn adminui) va include urmatoarea setare:

“autoplaySpinCountLimits™:[ 10, 20, 30, 40 ], //number of autospins

Pentru a respecta functionalitatea functiei Reality checks (Verificarea realitatii) RTS 13B, configuratia
serverului (disponibila in adminui) va include urmatoarea setare:
“"realityChecks":[{"caption™:"RealityCheck™, "interval':600, "isDefault':true}]

2 Protectie fata de acces neautorizat

Consultati raportul (rapoartele) de testare corespunzatoare ale platformei.

3 Proprietati generale ale mijlocului de joc

Modelul general al dispozitivului: Server, Linux, MongoDB

Cabinet(e): Nu este cazul.

Denominatii disponibile pentru jucator:| Nu este cazul.

Tokenizari disponibile: Nu este cazul.

Protocoale de comunicare suportate: | Nu este cazul.

Progresii suportate: Nu este cazul.

Pariu minim (credite): 5 (per joc)

Pariu maxim (credite): 500 (per joc)
|

WN301 Editie: 10 / 2015-03
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4 Anexe

Anexa / Grup de testare Atasat [da/nu] Observatie

Teste functionale Nu /

Teste de randomizare Nu /

Teste privind procentul de castig Da /

Analiza software Da /

Teste specifice dispozitivului Nu /

Alte anexe Nu /
5 Rezultate ale rapoartelor de testare anterioare/ transferate

Nu este cazul.

6

Informatii suplimentare

Urmatoarele articole RTS din Standardele tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta, iunie
2017 au fost analizate in timpul testarii si s-a constatat ca sunt conforme cu:

7

RTS 1 Cerintele 1A (inainte de 1 aprilie 2018), 1A (dupa 1 aprilie 2018), 1B (inainte de 1 aprilie
2018), 1B (dupa 1 aprilie 2018), 1C (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Cerinte 1GS)

RTS 2 Cerintele 2A (inainte de 1 aprilie 2018), 2A (dupa 1 aprilie 2018), 2B (inainte de 1 aprilie
2018), 2B (dupa 1 aprilie 2018), 2C (dupa 1 aprilie 2018), 2D: Jocul este conform acolo unde este
cazul, a se vedea de asemenea testele IGS si RGS

RTS 3 Cerintele 3A, 3C, 3D: Jocul este conform acolo unde este cazul (Fara evenimente
virtuale)

RTS 4 Cerintele 4A, 4B: Jocul este conform (Fara influenta pentru evenimentele critice din
punct de vedere al timpului)

RTS 5 Cerintele 5A: Jocul este conform

RTS 6 Cerintele 6A: Jocul este conform

RTS 7 Cerintele 7A, 7B, 7C, 7D, 7E: Jocul este conform acolo unde este cazul (a se vedea de
asemenea testele RGS)

RTS 8 Cerinta 8A: Jocul este conform

RTS 9 Cerintele 9A, 9B: Nu este cazul (Fara progresii configurate in timpul testarii)

RTS 10 Cerintele 10A, 10B, 10C: Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer; Joc fara mentinere
de stare)

RTS 11 Cerintele 11A (inainte de 1 octombrie 2018), 11A (dupa 1 octombrie 2018), 11B (inainte de
1 aprilie 2018), 11B (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer)

RTS 12 Cerintele 12A (inainte de 1 aprilie 2018), 12A (dupa 1 aprilie 2018), 12B: RTS 8 Cerinta 8A:
Nu este cazul (fara legatura cu jocul)

RTS 13 Cerintele 13A, 13B: Jocul este conform

RTS 14 Cerintele 14A: Jocul este conform

RTS 15 Cerinta 15A: Nu este cazul (jocuri mecanice clasice pe internet)

RTS 16 Cerinta 16A, 16B (dupa 1 octombrie 2018), 16C: Nu este cazul (fara peer-to-peer)

RTS 17 Cerinta 17A: Nu este cazul (fara studiouri live de dealer)

Referinte privind documentatia

S-a utilizat urmétoarea documentatie:

WN301

- Ajutor pentru utilizator,
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- Imagini de captura ecran,
- Fisele de cont, Descrierea jocului,
- Codul sursa si fisierele de configurare.
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8 Alte referinte ale raportului de testare

4 (4)

Pagina

Grup de testare Laborator |Date de identificare si data Observatii

raportului de testare
Teste functionale sIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)
Analiza software SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensii)
Teste de randomizare  |SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)

Se pot aplica Tnlocuiri si extensii ale raportului de testare.

WN301
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Anexa Raportului de testare:
Teste privind procentul de castig

Nr. raport de testare:
T-J0011-10030
Referinte ale listei de verificare:

T-JO011-10030-WN403.xls,
T-J0005-10107-WN505-P-32768.xls

Referinte ale raportului de verificare (daca este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si editie:
WN203, 10/ 2015-06
Observatii:

Nu este cazul.

Data completarii anexei:
2017-09-25

Testat de [semnatura]:

Nina PozZonec

|
WN304 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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1 Descrierea jocului

Observatii privind jocul:
Acesta este un slot video 3x3. 5 linii fixe.
Toate combinatiile castigatoare sunt de la stdnga la dreapta numai pe un mod de joc.
Numai combinatia castigatoare cea mai mare este platitd per mod.
Pariul minim per joc: 5
Pariu per joc (multiplicatoare): 1, 2, 5, 10, 20, 50 si 100.
Toate castigurile sunt multiplicate de Bet per Line (Pariul per Linie).
Toate cele 4 simboluri reprezentate de fructe sunt stivuite. Daca pe ecran avem 9 simboluri egale
reprezentate de fructe, atunci castigul total trebuie sa fie multiplicat cu x2.
9 simboluri DIAMOND pe ecran declanseaza Functia Bonus.
Simboluri:
- DIAMOND
- ORANGE
- MELON
- PLUM
- CHERRY
- BAR
-  STAR
-  BELL
Functie Bonus:
9 simboluri DIAMOND pe ecran declanseaza Functia Bonus.
Urmatorul sir (9 valori diferite) TREBUIE sa fie amestecat la intdmplare: 10, 15, 20, 25, 30, 40, 50,
100, 200.
Jucatorul alege un simbol DIAMOND pe ecran si va castiga o valoare multiplicata cu Pariul Total per
joc.

|
WN304 Aceastd anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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2 Ecran de plata / ilustratii artistice sau fotografii

————————— ! e el i - el

PP

i -
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GAME RULES

Fruitastic s a Jreel, Frow video-shot with % fined paylines.

Thie: objective ks to land as many identical symbaols as possible along a payline. Winning combinations start an thi first reel
on the keft and run along an actioe payline to the last resl on the rght.

Dnily the highest winning combination of ane symbeol s paid out

Al & frult symbaols (Orange, Watermelon, Plum, Cherry) are stacked symbaks. If 9 identical frult symbaots land on the screen,
then winning ks doubled (x2).

Game ATP b 96.18%, gamble ainrate & 50%

|
WN304 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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LLamading nine CHAMORD symbaols on the reels triggers the Boms To gamire any win press GARBLE butbon amd sebect RED or
Round. BLACK.
Thare are ndna diffenent, randomly thulfed salues stivibuted to | If your choles It correct tha gamble amount L doubled (x2).

DRAMOND symibols, mhich are: 10, 15, 20, 15, 30, &0, 50, W00, amd I¥ your cholce ix ot correct the gambbe amaund bl
100,

Tha plager can choose nne DAMIND symbol shown on sereen,

and wili usin its respective vaioe multiplied by the Tokal Bet per

goma.

3 Procent de céstig

Valoarea procentului de castig (revenirea castigului la client) a fost derivata folosind simularea.

Fruitastic
Declarate de producator Verificate de laboratorul de
testare
96,18% 96,23%

4 Rezumatul testului

S-au realizat urmatoarele teste pentru joc:

- Calculul procentului de céastig,

- Conditiile si setarile pentru conformitatea cu criteriile de testare,
- Verificarea informatiilor pentru jucator.

|
WN304 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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Anexa Raportului de Testare:
Analiza software

Nr. Raport de Testare:
T-J0005-10107

Referinte ale listei de verificare:

T-JO011-10030-WN404.xlIs
T-JO005-10107-WN505-S-32768.xls

Referintele raportului de testare (dacd este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si editie:
WN204, 06 / 2014-09
Observatii:

Nu este cazul.

Data completarii anexei:

2017-12-01

Testat de [semndtural:

Gregor ZakrajSek

|
WN305 Aceasta anexa a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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1 Identificare software
Versiune(i) software:1.0
Componente Software:
Producator, Descriere, - Pozitie, . Cod ID
ID produs functie izl circuit Akl (SHA1) Gl 12 {129
d2a42b58eala
7f483dbfd2f1
oS Bibliotec# joc | HDD/SSD |[lib\plugins\ | 195,7 KB | Sa000008dT87 | 5eq89577facc
ibfruitastic.so i e07c81d5
Bee-Fee, Fisior pedToiaddaseT | asrefossofcl
base_config.jso fi tie arafics HDD/SSD | games\fr\ | 7,37 KB |, -cae840a84 | 289c3bad72d5
n configuratie grafica Sooe ead4cb19
Bee-Fee games\fr\i 1126441109°3 | 785360879000
fr 16 10.i ' Fisier grafica joc | HDD/SSD |mages\16_| 0,82MB |, safg0e2e05 |380FFT764756
r_io_10.Jpg 10\ 3804 2054b6ch
Bee-Fee Fisier gamesHr ii%ﬁ?gggﬁg 613807e4e0ad
g i .' . .| HDD/SSD |mages\16 | 1,87 KB 6187e5af9331
fr_16_10.json |configuratie grafica 011889946d1f | ", ~ror-q
’ 10\ bd94 a
Bee-Fee, games\fni gzgzgggggzgg 8349de02a899
fr_16_10_payta | Fisier grafica joc | HDD/SSD |mages\16_| 310,09KB | s{c¢54810508 9f86ed47edf6
ble_en.jpg 10\ 916e d60bb45b
Bee-Fee gameslfr\i ST T | 022a8c1701d6
fr 5 4 ' Fisier grafica joc | HDD/SSD |mages\5_4| 1,14 MB b337cAde74ba 2bad96695a7b
r_o_4.pg \ 20 3260fh25
Bee-Fee Fisier gamesr\ ?ggég;gggggg c65719716691
5 4 ' fi tie arafics HDD/SSD |mages\5_4| 1,89KB | s-7p670843e | 242587eF93d8
r_5_4.json |configuratie grafica \ g F5221F9
Bee-Fee, games\fni é:gggggigggi 293d3633aadf
fr_5_4 paytable | Fisier graficajoc | HDD/SSD |mages\5_4 | 304,43 KB 0cd920e4b93c 74dc70cebOel
_en.jpg \ 1419 ba724304
: 582759ddb23b
i L games\fri b913a1b8fd25
. Bee-Fee, " l—;_|$|er ficy| HDD/SSD | mages\co | 6,04 KB ggiggﬁg:ggg 49d75cl1fl2da
r_common.json |configuratie grafica mmont fogo 4bb45dbe
Bee-Fee, games\fi égggggggggg% abfaede959ef
fr_common.png | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\co | 193,58 KB | 4919fca7a896 1189fa4a6458
_main.jpg mmon\ >ffa 4ee9715c
Bee-Fee, games\fr\i ;i;gg%g?ggg cf255568c1eb
fr_common.png | Fisier graficajoc | HDD/SSD | mages\co | 98,98 KB d4d7f8e4cab0
mask.jpg ’ mmon\ 246247371432 34466408
— : 034e
; 6e3e15376312
i - games\fi 99ea9cd786d3
fBee Fee, Fisier | ipD/ssD | magesico | 1,64kB | 25048066739 £o6e30472001
r_en.json configuratie grafica 0e39e6c94951 b986db
’ mmon\ 702F 0b986db3
|
WN305 Aceasta anexa a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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Producator, Descriere, .. Pozitie, o . Cod ID
ID produs functie ey T circuit Dlagme (SHA1) ol 1D (M)
Bee-Fee, games\fr\i ggggggg%gégg b8ce2bb78hde
fr_en.png_main. |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 23,91 KB 29fe6d1ffofl
. ; 0e24d2275fc8
ipg mmon\ 20de 47e6daa2
Bee-Fee, games\fri Igggg{gg;gﬁg 8d9496cFF515
fr_en.png_mask | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\co | 34,5KB e6b01a782485
ing ; mmon\ ef951635bc2a 78522402
: d065
: fbc06d73b2b7
Bee-Fee, Fisier HDD/ SSD gameS\\fr\l 17,05 KB |2e59eb1977d9 | JO00acTace
fr_font.json  |configuratie grafica magesico ' 8a863411bdeb
- ’ mmon\ 6328 860d4499
Bee-Fee, games\fri ?g:gigﬁgigg? fde315dd50Fd
fr_font.ong_mai | Fisier graficajoc | HDD/SSD | mages\co | 69,35 KB 364d6bf37a07
i ; dcdce0478311
n.Jpg mmon\ 3053 6b4724b8
Bee-Fee, games\fi éggggzgjggf? F1F25b50d750
fr_font.png_mas | Fisier grafica joc | HDD/ SSD | mages\co | 61,39 KB eb2a2c85fdec
. ; 293c519c¢39cf
k.jpg mmon\ 8709 3813c7cd
; 6a8166eaa7lb
Bee-Fee, Fisier | 105/ 5D | ageeico | 08,65 ks |0abeseseddaa| STETES0ID
fr_symbols.json |configuratie grafica 9 ' 36046393382
; mmon\ Oaed 4006c536
Bee-Fee, games\fi gggggzggﬁgg d2ff160fa489
fr_symbols.png_ | Fisier graficd joc | HDD/SSD | mages\co | 1,75 MB b5fe4dd7b40d
o ; 8be39b12932
main.jpg mmon\ 291d 44a32a6c¢
Bee-Fee, games\fi gggﬁgggggg 60affof79e51
fr_symbols.png_ | Fisier graficajoc | HDD/SSD | mages\co | 1,4 MB 3503cc427791
mask.jpg ; mmont 29920b1d17db 89689a21
) edlc
Bee-Fee, games\fi Zgézggiggggi 6432f9d7abfe
fr_background_ | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\we | 459,98 KB | j44n3342073¢ | 899d62abelOea
mobile.jpg b\ 22e7 8ef4cfe6
Bee-Fee, games\fri ggég?gggggﬁ 2fd37c76bb15
fr_paytable_web | Fisier graficd joc | HDD/SSD | mages\we | 721,8 KB acc6e5a919c3
; b1b8e78F4525
_en.png b\ 4786 65133c00
Bee-Fee, Fisier games\in\ g;g‘;gigg?ggg 55a01d769007
fr_rules_web.jso fi fie fica HDD/SSD | mages\we | 1,68KB |, oif6f6obeh7 |P2E43b36cbba
n configuratie grafica b\ oo 65560281
Bee-Fee, games\fri ggiggggggzgg 9baabc63de08
fr_rules_web.pn | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\we | 165,8 KB |go.94F99510c¢ | 96€247001d29
g_main.jpg b\ a534 ee4hb4246
Bee-Fee, games\fi gggggzg%g% 4400b5508c4e
fr_rules_web.pn | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\we | 90,4 KB Oble7alOle2d
X ; 5d93ec25a6d4
g_mask.jpg b\ 190 ccch0722
: cd4057cecl16
Bee-Fee, Figier HDD/ SSD ?naam(i\\x: ps1Kp |03792616%ae | 3CECRTIOCTE]
fr_web.json  |configuratie grafica g ' b8e340587bla
- ; b\ alab 06eTe586
|

WN305

Aceastd anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.
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Producator, Descriere, .. Pozitie, o . Cod ID
ID produs functie iz, circuit Hanime (SHA1L) ol llo o)
Bee-Fee, games\fri ggggzgggi%g 9070477a87c2
fr_web.png_mai |Fisier grafica joc HDD/ SSD | mages\we | 286,26 KB 084c5F20221b 76fc09a21e0c
ang b\ 1754 2804c0Oba
Bee-Fee, games\fri iiggggggggg 4b9c326e31F2
fr_web.png_mas |Fisier grafica joc HDD/ SSD | mages\we | 53,24 KB d38d61662963 c1d3e39239c7
K.jpg b\ 46al 652dc394

2 Rezumatul testului

S-a realizat analiza software pentru joc:
- Analiza codului sursa:

o Teste independente de jurisdictie: revizuire software.

0 Teste dependente de jurisdictie.

- Autentificare cod binar.

- Arhivare si stocare.

original document, which was provided by me with the endorsement;
party’s request. The translation contains 12 pages.

WN305

Alexandra I. Georgeta Ungureanu
Traducator autorizat Ministerul Justitiei / Certified Translator by the Ministry of Justice
Subsemnata Alexandra |. Georgeta Ungureanu, traducator autorizat conform Autorizatiei nr. 28218, certific
exactitatea traducerii cu textul inscrisului original, care a fost vizat de mine.Traducerea a fost efectuata la
cererea partii.Traducerea contine 12 pagini./ The undersigned Alexandra l..Georgeta Ungureanu, certified

Aceastd anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.

Editie: 05/ 2014-04
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