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Raport de testare

Nr. raport de testare:
T-JO005-10105

Data emiterii:
2017-12-01

Solicitant:

Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX

Londra, Marea Britanie

Producitor:

Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX
Londra, Marea Britanie

Produs:
Energy Stars

Tip produs:
Jocuri pe internet (role)

Dispozitiv tinta:
BF Games

Tip de dispozitiv tinta:
Sistem de jocuri pe internet

Jurisdictie:
Marea Britanie
Criterii de testare:

Standarde tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta iunie 2017.

Pagini (cu anexe): Verdict (conform conditiilor din Capitolul 1):
12 Admis
Tipul raportului de testare: Dosar subiect nr.:
Joc 17000460008
Grup(uri) de testare:
Castig, Software
Observatii:
Nu este cazul
Persoana responsabila de proiect [semndtura]: Revizuit de [semndtura]:
Gregor ZakrajSek Franci Pikl

SIQ, Trzaska cesta 2, SI-1000 Ljubljana, Slovenia e t: +386 1 4778 100 e f: +386 1 4778 444 e e: info@siq.si ® http://www.sig.si
Acest document nu poate fi reprodus decat in intregime. Conformitatea cu criteriile specificate nu garanteaza performanta produsului si nici operarea fara
erori.
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1 Conditii si setari pentru conformitatea cu criteriile de testare

Testare realizata cu setare in limba engleza.

Textele jocului sunt stocate in fisierul allJSON.json; acest fisier va include sectiunea urmatoare:
"es_rules_about": "Energy Stars este un slot video cu 5 role, 3 randuri cu 20 de linii de joc. \n Obiectivul este
sa se obtina cat mai multe simboluri identice pe o linie de joc. Combinatiile castigatoare incep pe prima rola
din stanga (cu exceptia simbolului SCATTER) si merg de-a lungul unei linii de joc active pana la ultima rola
din dreapta. \n Numai combinatia castigatoare cea mai mare formata dintr-un simbol este platita.",
"es_rules_wild_symbol": "WILD in joc este simbolul STAR. \n Combinatiile care folosesc doar simboluri
WILD pot crea castiguri pe linii cu pariuri. \n WILD poate apéarea pe toate rolele si inlocui toate celelalte
simboluri cu exceptia simbolului SCATTER. \ n Puteti sa obtineti pana la trei simboluri WILD pe fiecare rola.
Prin urmare, puteti sa rotiti cincisprezece simboluri WILD pe role, permitand cel mai mare céastig posibil in
acest joc.",

"es_rules_scatter_symbol": "SCATTER 1n joc este simbolul BELL. \n Simbolurile SCATTER pot aparea pe
toate rolele. Doar un SCATTER poate aparea pe fiecare rola. \n Obtinerea a trei sau mai multor simboluri
SCATTER pe role creeaza o combinatie castigatoare.”

Pentru a respecta functionalitatea functiei Auto-play (joc automat) RTS 8, configuratia serverului (disponibila
fn adminui) va include urmatoarea setare:

"autoplaySpinCountLimits":[ 10, 20, 30, 40 ], //number of autospins

Pentru a respecta functionalitatea functiei Reality checks (Verificarea realitati) RTS 13B, configuratia
serverului (disponibila in adminui) va include urmatoarea setare:
"realityChecks":[{"caption":"RealityCheck", "interval':600, "isDefault':true}]

2 Protectie fata de acces neautorizat

Consultati raportul (rapoartele) de testare corespunzatoare ale platformei.

3 Proprietati generale ale mijlocului de joc

Modelul general al dispozitivului: Server, Linux, MongoDB

Cabinet(e): Nu este cazul.

Denominatii disponibile pentru jucator:| Nu este cazul.

Tokenizari disponibile: Nu este cazul.

Protocoale de comunicare suportate: | Nu este cazul.

Progresii suportate: Nu este cazul.

Pariu minim (credite): 1 (per linie)

Pariu maxim (credite): 20 (per linie)
|
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4 Anexe

Anexa / Grup de testare Atasat [da/nu] Observatie

Teste functionale Nu /

Teste de randomizare Nu /

Teste privind procentul de castig Da /

Analiza software Da /

Teste specifice dispozitivului Nu /

Alte anexe Nu /
5 Rezultate ale rapoartelor de testare anterioare/ transferate

Nu este cazul.

6

Informatii suplimentare

Urmatoarele articole RTS din Standardele tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta, iunie
2017 au fost analizate in timpul testarii si s-a constatat ca sunt conforme cu:

7

S-a ut
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RTS 1 Cerintele 1A (inainte de 1 aprilie 2018), 1A (dupa 1 aprilie 2018), 1B (inainte de 1 aprilie
2018), 1B (dupa 1 aprilie 2018), 1C (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Cerinte 1GS)

RTS 2 Cerintele 2A (inainte de 1 aprilie 2018), 2A (dupa 1 aprilie 2018), 2B (inainte de 1 aprilie
2018), 2B (dupa 1 aprilie 2018), 2C (dupa 1 aprilie 2018), 2D: Jocul este conform acolo unde este
cazul, a se vedea de asemenea testele IGS si RGS

RTS 3 Cerintele 3A, 3C, 3D: Jocul este conform acolo unde este cazul (Fara evenimente
virtuale)

RTS 4 Cerintele 4A, 4B: Jocul este conform (Fara influenta pentru evenimentele critice din
punct de vedere al timpului)

RTS 5 Cerintele 5A: Jocul este conform

RTS 6 Cerintele 6A: Jocul este conform

RTS 7 Cerintele 7A, 7B, 7C, 7D, 7E: Jocul este conform acolo unde este cazul (a se vedea de
asemenea testele RGS)

RTS 8 Cerinta 8A: Jocul este conform

RTS 9 Cerintele 9A, 9B: Nu este cazul (Fara progresii configurate in timpul testarii)

RTS 10 Cerintele 10A, 10B, 10C: Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer; Joc fara mentinere
de stare)

RTS 11 Cerintele 11A (inainte de 1 octombrie 2018), 11A (dupa 1 octombrie 2018), 11B (inainte de
1 aprilie 2018), 11B (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer)

RTS 12 Cerintele 12A (inainte de 1 aprilie 2018), 12A (dupa 1 aprilie 2018), 12B: RTS 8 Cerinta 8A:
Nu este cazul (fara legatura cu jocul)

RTS 13 Cerintele 13A, 13B: Jocul este conform

RTS 14 Cerintele 14A: Jocul este conform

RTS 15 Cerinta 15A: Nu este cazul (jocuri mecanice clasice pe internet)

RTS 16 Cerinta 16A, 16B (dupa 1 octombrie 2018), 16C: Nu este cazul (fara peer-to-peer)

RTS 17 Cerinta 17A: Nu este cazul (fara studiouri live de dealer)

Referinte privind documentatia

ilizat urméatoarea documentatie:
- Ajutor pentru utilizator,
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- Imagini de captura ecran,
- Fisele de cont, Descrierea jocului,
- Codul sursa si figierele de configurare.

i
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8 Alte referinte ale raportului de testare

4 (4)

Pagina

Grup de testare Laborator |Date de identificare si data Observatii

raportului de testare
Teste functionale sIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)
Analiza software SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensii)
Teste de randomizare  |SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)

Se pot aplica Tnlocuiri si extensii ale raportului de testare.

WN301
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Anexa Raportului de testare:
Teste privind procentul de castig

Nr. raport de testare:
T-J0005-10105
Referinte ale listei de verificare:

T-J0011-10028-WN403.xls,
T-J0005-10105-WN505-P-32768.xls

Referinte ale raportului de verificare (daca este cazul):

Nu este cazul.

Procedura interna si editie:
WN203, 10/ 2015-06
Observatii:

Nu este cazul.

Data completarii anexei:
2017-09-25

Testat de [semnatura]:

Nina PozZonec

|
WN304 Aceasta anexa a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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Descrierea jocului

Observatii privind jocul:

Acesta este un slot video 3x5. Numarul de linii: 20.

Toate combinatiile castigatoare sunt de la stdnga la dreapta numai pe o linie de joc, cu exceptia
combinatiilor Scatter, care pot aparea in orice pozitie.

Numai combinatia castigatoare cea mai mare este platita per linie.

Pariul minim per linie: 1

Pariul maxim per linie (recomandat): 20

Toate castigurile sunt multiplicate de pariul de linie.

Doar castigurile Scatter sunt multiplicate de pariul total al jocului.

3 sau mai multe simboluri Scatter pe ecran formeaza o combinatie castigatoare.

Simbol Wild:

Simbolurile WILD apar pe toate rolele.

"Sunt posibile castiguri din simbolurile Wild. Simbolurile Wild pot aduce castiguri pe fiecare linie cu
pariu."

"Wild este un simbolul stivuit. Pe fiecare rola pot fi observate 1, 2 sau 3 simboluri Wild. 15 simboluri
Wild pe ecran vor aduce castigul maxim posibil pentru acest joc."

Inlocuieste toate simbolurile doar pe propria pozitie, cu exceptia Scatter.

Simbol Scatter:

Simbolurile SCATTER apar pe toate rolele.

3 sau mai multe simboluri SCATTER pe ecran formeaza o combinatie castigatoare.

"Atunci cand toate rolele sunt oprite, pe fiecare rola de pe ecran poate fi observat doar un simbol
SCATTER."

Simboluri:

WN304

CHERRY
PLUM
LEMON
MELON
ORANGE
GRAPE
STAR
BELL

Aceasta anexa a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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2 Ecran de plata / ilustratii artistice sau fotografii

Substitutes
for all symbols

GAME RULES

Energy Stars s & 5-reel, 3-1ow videa slot with 20 paylines.

The objective is lo tand as many identical symbols as possible along a payline. Winning combinations start on the first
reel on the Ieft [excluding the SCATTER symbol) and run alang an active payline to the last reel on the right

Only the highest winning combination of ane symbol is paid oul

Game ATP is 96 01%, gamble winrate is 5004

|
WN304 Aceasta anexa a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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TERIS CTEALRS B WINHIeg camingtim.

4 (4)
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GAMBIES

EAMBLE

Te nembile auy win press BANBLE butisn and
salect HED a7 BEAEK

1T your ENMGE 15 CHTRET e DEmilE Fmoum i3
rdmabiied [u].

10 9T GMGE & 0ol camest (e GimidE smoant
15 It

0 BiCk Feal. Mereom, 0 s possible i sain
NFiean WILD syminis an the resls, slawimg for
e MIogest pEssiiE win in s wme.

3 Procent de castig

3.1  Metoda de stabilire a procentului de castig

Valoarea procentului de castig (revenirea castigului la client) a fost derivata folosind simularea.

3.2  Reazultatele procentului de castig

Energy Stars

Declarate de producator Verificate de laboratorul de

testare
96,01% 96,08%

4 Rezumatul testului
S-au realizat urmatoarele teste pentru joc:
- Calculul procentului de castig,
- Conditiile si setarile pentru conformitatea cu criteriile de testare,
- Verificarea informatiilor pentru jucator.

|

WN304 Aceasta anexa a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04



i
J

T-J0005-10105 1(4)

Nr. raport de testare Pagina

Anexa Raportului de Testare:
Analiza software

Nr. Raport de Testare:
T-J0005-10105

Referinte ale listei de verificare:

T-JO011-10028-WN404.xls
T-JO005-10105-WN505-S-32768.xls

Referintele raportului de testare (dacd este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si editie:
WN204, 06 / 2014-09
Observatii:

Nu este cazul.

Data completarii anexei:

2017-12-01

Testat de [semndtural:

Gregor ZakrajSek

WN305 Aceasta anexa a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04




i
J

T-JO005-10105 2(4)
Nr. raport de testare Pagina
1 Identificare software
Versiune(i) software: 1.0
Componente Software:
Producator, Descriere, - Pozitie, . Cod ID
ID produs functie eIy K circuit Dlagme (SHA1) ol 1D (ul0s)
Bee-Fee, pbacaT3rde82 | sba741058e30
libenergystars.s Biblioteca joc HDD/ SSD |lib\plugins\ | 146,52 KB 175214dasF1Ff c0740a681f00
o} c9d3 94c8b137
Bee-Fee, Fisior eoTaden0128 |asp7bbb7cesd
base_config.jso fi tic fica HDD/SSD |games\es\| 6,73KB | ac.c0255p899 | 820068620960
n configuratie grafica ozoe 2053F597
Bee-Fee games\es\i [51884eT45¢ | 9boaacose7e1
- Fisier grafica joc | HDD/ SSD |mages\16_ 1MB 10eb49498992
es_16_10.jpg ’ 01c2476e1b90
10\ 9cc8 2b31b2f5
: 26cc742f23ca
Bee-Fee, Fisier /sSD | wmgeats. | 165Kp |cd6dess20fee | O0OSEERSIERY
16_10.json |configuratie grafica HDD D |mages\16_| 1.65KB |g574a0999a6F | 2C
es_10_19J guratie g 10\ 6178 c8e01111
Bee-Fee, games\esl\i 23%3@;23;2% ec1789730c98
es_16_10_payta| Fisier grafica joc | HDD/SSD |mages\16_| 210,64 KB 5d648a37bF64 321¥8b099b0d
ble_en.jpg 10\ 015a c38d1dd8
Bee-Fee games\es\i g‘;ﬁggggggggﬁ T£12782e8d08
54 ' Fisier grafica joc | HDD/SSD |mages\5_4| 1,14 MB |, ¢fcenagaafs |d90c€7€1bl8e
€s_>_=.Ipg \ odte 4826ebd3
- 5f3fbc5d3362
Bee-Fee, Fisier ) games\\es\| 7a260F34F6d7 ggﬁ‘gg?’gﬂg
5 4.json |configuratie grafica HDD/SSD |mages\5_4| 1.67KB | 5442876823 caec
es_o_4 guratie g \ £d39 de0e8e0le
Bee-Fee, games\esli ggg%g;gigzg bb6bc5a8bc89
es_5_4 paytabl | Fisier grafica joc | HDD/SSD |mages\5_4| 0,83 MB 6F79b6c36091 a7754736ae8a
e_en.jpg \ 3db8 65ad0275
Bee-Fee, Fisier games\es\i %igigggggggg 8a0542fb1dbd
€s_common.jso confiquratie arafics HDD/SSD | mages\co | 6,47 KB |1],c80F64205 d3b71e2a0f37
n guratie g mmon\ 723 9ab80ede
Bee-Fee, games\es\i gigggggggggg 3990d49bcele
es_common.png | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\co | 292,71 KB 187928206205 cf95674df06a
_main.jpg mmon\ c65¢C eeebf339
Bee-Fee, games\es\i Zigggiggﬂgi da6fdlee2123
es_common.png | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\co | 105,53 KB 420ce5F30680 b64af7bb6654
_mask.jpg mmon\ d9e7 488ce535
: 962725fe7da3
Bee-Fee, Fisier / gameS\ssv 633bc79d953e | oo 0
es_enjson |configuratie grafica HDD/SSD | magesico | 1,63KB | co0cgcaaosf a
el ¢ mmon\ fbol 1149e9af
|
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Producator, Descriere, .. Pozitie, o . Cod ID
ID produs functie ey T circuit Dlagme (SHA1) ol 1D (M)
Bee-Fee, games\es\i gg%g:ggigg 784066ca3ed8s
es_en.png_main |Fisier grafica joc HDD/SSD | mages\co | 19,58 KB fe3f5ee060e9 bOe8d4a3e218
Jprg mmon\ P 21ad9b06
Bee-Fee, games\es\i giiggg;gé;gg a880199bd04e
es_en.png_mas | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\co | 23,62KB |q.0es2choddo | €26802a48bfc
k.jpg mmon\ -6da b43f9b2a
: €265a2d98590
Bee-Fee, Fisier games\es\ 54905 b1 fazd | F504eb9532b1
. ) . . | HDD/SSD | mages\co | 21,14 KB 6da0c01596a3
es_font.json |configuratie grafica e455db02e5b5 | ", 1 egas
’ mmon\ 5848 a
Bee-Fee, games\es\i ﬁ‘igggig?gzé 1bd96939h342
es_font.png_mai | Fisier graficd joc | HDD/SSD | mages\co | 47,94 KB 056bC6675155 c2b8d654c95e
n.jpg mmon\ 6011 05717a57
Bee-Fee, games\es\i ;gg;gzggg%g 43ed2531ca6d
es_font.png_ma | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\co | 59,72KB |, 5gfa106a0c7 | /9C145cC8647
sk.jpg mmon\ 3519 7df25e44
; 199bb84fe130
Bee-Fee, Fisier games\es\i 7 e8la0a282df | LF22bd2beb2
. ) > . .| HDD/SSD | mages\co | 81,73 KB 2df4e2c64258
es_symbols.json |configuratie grafica 20ae374fcac? |“" ¢ o o0
’ mmon\ 1827 aazlc
Bee-Fee, games\es\i gggsgg;gggg? 5f571a2dc607
es_symbols.png| Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\co | 1,31 MB |5.150220c8p0 | 3621368b75¢ee
_main.jpg mmon\ 1a8F b1411c22
Bee-Fee, games\es\i 3232??33?222 9a6a5555d098
es_symbols.png| Fisier graficd joc | HDD/SSD | mages\co | 745,99 KB b671664ccd08 390aald5a454
_mask.jpg mmon\ 066 £6602e6F
: bf13d3lece07
Bee-Fee, Fisier games\es\i ba93al22seey | d5460ch8as5h
. i ) - . «| HDD/SSD | mages\co | 40,47 KB bb48e4cc041f
icons_es.json |configuratie grafica baaffcadad6e | ", 100614
’ mmon\ e27f
Bee-Fee, games\es\i ggggiég%gg 5851118efa47
icons_es.png_m | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\co | 1,85MB |c pcfe3ap2es |307d987666ab
ain.jpg mmon\ d48e 5b03d809
Bee-Fee, games\es\i igégi%ggigz 9c6e1b9cc865
icons_es.png_m | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\co | 0,81 MB | f0.963p3948 | 7P35Pbe0d2bde
ask.jpg mmon\ 004F 78bT1b58
Bee-Fee, games\es\i éggzﬁgfﬁgi 011lae8cd5d5
es_background_| Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\we | 345,3KB |_56079af3b0f | €82216b106ad
mobile.jpg b\ b15c 4fa9251b
Bee-Fee games\es\ gﬁgzggg‘gggg 5Fd420742500
' Fisier grafica joc | HDD/ SSD | mages\we | 101,01 KB 719fdd875b69
es_logo.png ; b\ 3b583d280c8b f76ee31b
7986
Bee-Fee, games\es\i :Zg;g%gggz 8bb07029a4F8
es_paytable_en | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\we | 784,64 KB FLFFOBb9CEge fbe4c439bc84
_web.png b\ dd4o 31b73a6d
|
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Producator, Descriere, .. Pozitie, o . Cod ID
ID produs functie ey T circuit Dlagme (SHA1) ol 1D (M)
Bee-Fee, Fisier games\es\i gg;g;ggigggé £60ec8a19717
es_rules_web.js fi fie fica HDD/SSD | mages\we | 1,67 KB 29400d7050d7 ad4c2371d49f
on configuratie grafica b\ 0079 d72d6ba1
Bee-Fee, games\es\i gﬁéggggg%ggg £88d55ba50d8
es_rules_web.p | Fisier graficajoc | HDD/SSD | mages\we | 246 KB |15, 10963995 | 42CC7 F674T46
in.j d89e2d44
ng_main.jpg b\ ce79
Bee-Fee, games\es\i f?ﬁ%gggggégg 721d1dd1bd8e
es_rules_web.p | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\we | 47,88 KB |;a9000502399 0a0160b7aa70
ng_mask.jpg b\ 346 1c2c06e9
; €a8818858093
Bee-Fee, Fisier games\es\i 497652200974 | C0775983ch0
; ) .' . .| HDD/SSD | mages\we | 3,25 KB €2876b89chb8f
es_web.json |configuratie grafica b\ 7f7bc3(t;31227 c3cdb2db
69d8
Bee-Fee, games\es\i gs%gg&ggggg 6eb946e66db8
es_web.png_ma | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\we | 203,51 KB 4522075e8cFb 421F7a6cfb70
in.jpg b\ b86F 21l1alb5el
Bee-Fee, games\es\i gigégggg??% 12a0€0972699
es_web.png_ma | Fisier grafica joc | HDD/SSD | mages\we | 48,86 KB b43bab41660d 6642584bba9c
sk.jpg b\ 1560 3fea9290

2

Rezumatul testului

S-a realizat analiza software pentru joc:
- Analiza codului sursa:

o Teste independente de jurisdictie: revizuire software.

0 Teste dependente de jurisdictie.

- Autentificare cod binar.

- Arhivare si stocare.

original document, which was provided by me with the endorsemen
party’s request. The translation contains 12 pages.

WN305

Alexandra I. Georgeta Ungureanu
Traducator autorizat Ministerul Justitiei / Certified Translator by the Ministry of Justice
Subsemnata Alexandra I. Georgeta Ungureanu, traducator autorizat conform Autorizatiei nr. 28218, certific
exactitatea traducerii cu textul inscrisului original, care a fost vizat de mine.Traducerea a fost efectuata la
cererea partii.Traducerea contine 12 pagini./ The undersigned Alexandra l..Georgeta Ungureanu, certified

Aceastd anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.
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