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Raport de testare

Nr. raport de testare:
T-JO005-10154

Data emiterii:
2019-04-19

Solicitant:

Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX
Londra, Marea Britanie

Producitor:

Bee-Fee Ltd., 27 Old Gloucester Street, WC1N 3AX
Londra, Marea Britanie

Produs:
Bonnie & Clyde

Tip produs:
Jocuri pe internet (role)

Dispozitiv tinta:
BF Games

Tip de dispozitiv tinta:
Sistem de jocuri pe internet

Jurisdictie:
Marea Britanie
Criterii de testare:

Standarde tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta iunie 2017.

Pagini (cu anexe):

Verdict (conform conditiilor din Capitolul 1):

16 Admis
Tipul raportului de testare: Dosar subiect nr.:
Joc 19000177003

Grup(uri) de testare:
Castig, Software

Observatii:
Nu este cazul

Persoana responsabila de proiect [semndtura]:

Gregor ZakrajSek

Revizuit de [semndtural.

Franci Pikl

SIQ, Trzaska cesta 2, SI-1000 Ljubljana, Slovenia « t: +386 1 4778 100 « f: +386 1 4778 444 « e: info@siq.si * http://www.sig.si
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1 Conditii si setari pentru conformitatea cu criteriile de testare

Testare realizata cu setare in limba engleza.
Jocul accepta diverse rate RTP. Numai rata RTP specificata in Anexa la Raportul de Testare: Testele privind
procentul de castig, Capitolul 3 Procentul de castig este aprobata aici. Rata RTP va fi verificata Tn setarile din

baza de date RGS.

Pentru a respecta functionalitatea functiei Auto-play (joc automat) RTS 8, configuratia serverului (disponibila
fn adminui) va include urmatoarea setare:

"autoplaySpinCountLimits":[ 10, 20, 30, 40 ], //number of autospins

Pentru a respecta functionalitatea functiei Reality checks (Verificarea realitatii) RTS 13B, configuratia
serverului (disponibila Tn adminui) va include urmatoarea setare:

"realityChecks":[{"caption":"RealityCheck", "interval':600, "isDefault':true}]

2 Protectie fata de acces neautorizat

Consultati raportul (rapoartele) de testare corespunzatoare ale platformei.

3 Proprietati generale ale mijlocului de joc

Modelul general al dispozitivului:

Server, Linux, MongoDB

Cabinet(e):

Nu este cazul.

Denominatii disponibile pentru jucator:| Nu este cazul.

Tokenizari disponibile:

Nu este cazul.

Protocoale de comunicare suportate: | Nu este cazul.

Progresii suportate:

Nu este cazul.

Pariu minim (credite):

10 (per joc / Setabil)

Pariu maxim (credite):

5000 (per joc / Setabil)

4 Anexe
Anexa / Grup de testare Atasat [da/nu] Observatie
Teste functionale Nu /
Teste de randomizare Nu /
Teste privind procentul de castig Da /
Analiza software Da /
Teste specifice dispozitivului Nu /
|

WN301
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Anexa / Grup de testare Atasat [da/nu] Observatie
Alte anexe Nu /

5

Rezultate ale rapoartelor de testare anterioare/ transferate

Nu este cazul.

6

Informatii suplimentare

Urmatoarele articole RTS din Standardele tehnice pentru jocuri si software controlate de la distanta, iunie
2017 au fost analizate in timpul testarii si s-a constatat ca sunt conforme cu:

7

RTS 1 Cerintele 1A (inainte de 1 aprilie 2018), 1A (dupa 1 aprilie 2018), 1B (inainte de 1 aprilie
2018), 1B (dupa 1 aprilie 2018), 1C (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Cerinte IGS)

RTS 2 Cerintele 2A (inainte de 1 aprilie 2018), 2A (dupa 1 aprilie 2018), 2B (inainte de 1 aprilie
2018), 2B (dupa 1 aprilie 2018), 2C (dupa 1 aprilie 2018), 2D: Jocul este conform acolo unde este
cazul, a se vedea de asemenea testele IGS si RGS

RTS 3 Cerintele 3A, 3C, 3D: Jocul este conform acolo unde este cazul (Fara evenimente
virtuale)

RTS 4 Cerintele 4A, 4B: Jocul este conform (Fara influenta pentru evenimentele critice din
punct de vedere al timpului)

RTS 5 Cerintele 5A: Jocul este conform

RTS 6 Cerintele 6A: Jocul este conform

RTS 7 Cerintele 7A, 7B, 7C, 7D, 7E: Jocul este conform acolo unde este cazul (a se vedea de
asemenea testele RGS)

RTS 8 Cerinta 8A: Jocul este conform

RTS 9 Cerintele 9A, 9B: Nu este cazul (Fara progresii configurate in timpul testarii)

RTS 10 Cerintele 10A, 10B, 10C: Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer; Joc fara mentinere
de stare)

RTS 11 Cerintele 11A (inainte de 1 octombrie 2018), 11A (dupa 1 octombrie 2018), 11B (inainte de
1 aprilie 2018), 11B (dupa 1 aprilie 2018): Nu este cazul (Fara pariere peer-to-peer)

RTS 12 Cerintele 12A (inainte de 1 aprilie 2018), 12A (dupa 1 aprilie 2018), 12B: RTS 8 Cerinta 8A:
Nu este cazul (fara legatura cu jocul)

RTS 13 Cerintele 13A, 13B: Jocul este conform

RTS 14 Cerintele 14A: Jocul este conform

RTS 15 Cerinta 15A: Nu este cazul (jocuri mecanice clasice pe internet)
RTS 16 Cerinta 16A, 16B (dupa 1 octombrie 2018), 16C: Nu este cazul (fara peer-to-peer)
RTS 17 Cerinta 17A: Nu este cazul (fara studiouri live de dealer)

Referinte privind documentatia

S-a utilizat urmétoarea documentatie:

WN301

- Ajutor pentru utilizator,

- Imagini de captura ecran,

- Fisele de cont, Descrierea jocului,

- Codul sursa si fisierele de configurare.

Editie: 12 / 2019-04
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8 Alte referinte ale raportului de testare

Grup de testare Laborator Date de identificare si data Observatii

raportului de testare
Teste functionale sIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)
Analiza software o) T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)
Teste de randomizare  |SIQ T-J0005-10098, 2017-12-01 Server de joc BF (cu extensi)

Se pot aplica Tnlocuiri si extensii ale raportului de testare.

9 Termeni si conditii

SIQ a realizat un nivel de testare a jocurilor, care a fost adecvat din punct de vedere istoric pentru o
prezentare de acest tip. Cu toate acestea, inerente testarii intr-un mediu de laborator sunt limitarile
inevitabile ale imposibilitatii de verificare a efectelor tuturor configuratiilor si mediilor posibile care apar in
locurile de desfasurare a jocurilor reale. Daca oricare dintre parti contestd constatarile noastre sau poate
prezenta dovezi sau informatii contrare constatarilor noastre, SIQ apreciaza adaugarea acestor informatii in
vederea luérii in considerare de catre noi. intr-o astfel de situatie, SIQ isi rezerva dreptul de a modifica sau
revizui acest document.

Acest document este destinat utilizarii de catre jurisdictia desemnata si verificd numai produsul descris in
prezentul, sub rezerva oricaror conditii sau limitari prevazute in acest document. Orice rezultate ale testelor
enumerate in acest document se refera numai la modelul produsului supus testarii.

Solicitantul si producatorul desemnati in prezentul sunt singurii responsabili pentru detinerea licentei
corespunzatoare pentru a vinde, inchiria, intretine sau furniza materiale de joc sau servicii conexe jocurilor in
jurisdictia pentru care a fost testat acest produs. Este responsabilitatea solicitantului, producatorului si
operatorului sa se asigure ca jocul prezentat ih acest document este intretinut si operat corect, fara defecte
si in sigurantd Tn mediul locului de desfasurare. Produsul va fi utilizat in conformitate cu manualele si
documentatia insotitoare. Conformitatea cu criteriile specificate nu garanteaza performanta produsului si nici
o operare in totalitate fara erori.

Acest document nu poate fi reprodus decat in intregime. Acest document nu poate fi reprodus fara
aprobarea scrisa a SIQ.

WN301 Editie: 12 / 2019-04
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Anexa Raportului de testare:
Teste privind procentul de cdstig

Nr. raport de testare:
T-JO005-10154
Referinte ale listei de verificare:

T-JO005-10154-WN403.xls
T-J0005-10154-WN5005-P-32768.xls

Referinte ale raportului de verificare (daca este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si editie:
WN203, 11/2017-10
Observatii:

Nu este cazul.

Data completarii anexei:
2019-04-15

Testat de [semnatura]:

Gregor ZakrajSek

WN304 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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1 Descrierea jocului

Bonnie & Clyde este un slot video cu 5 role, 3 randuri cu 20 de linii de joc. Obiectivul este sa se obtina cét
mai multe simboluri identice pe o linie de joc. Toate castigurile de linie sunt multiplicate de Line Bet (Pariul
de Linie). Simbolurile SCATTER si BONUS sunt multiplicate de Total Game Bet (Pariul Total al Jocului).
Combinatiile castigatoare ihcep pe prima rola din stdnga (cu exceptia simbolului SCATTER) si merg de-a
lungul unei linii de joc active pana la ultima rola din dreapta. Numai combinatia castigatoare cea mai mare
formata dintr-un simbol este platita.

Functia Jukebox

Obtinerea JUKEBOX pe a 2-a, a 3-a si a 4-a rola a activat functia Pick and Click. Exista sase valori diferite,
amestecate aleatoriu, care vor ilustra 5, 10, 20, 30, 40 si 50 multiplicatoare ale pariului. Jucéatorul poate
alege un simbol afisat pe ecran. Numarul ales de utilizator este valoarea castigata de utilizator. Castigul va fi
adaugat la soldul jucatorului.

Rotiri Gratuite:

Obtinerea a trei sau mai multe simboluri SCATTER va declansa modul Free Spins. Exista cinci valori diferite,
amestecate aleatoriu, care sunt: 5, 10, 15, 20, 30. Jucatorul poate alege un simbol afisat pe ecran. Numarul
ales de utilizator este numarul de Rotiri Gratuite. Rotirile Gratuite pot fi reactivate.

Daca Rotirile Gratuite sunt redeclansate, jucatorul deblocheaza numarul initial de Rotiri gratuite, care este
addugat la numarul curent de Rotiri Gratuite. Rotirile Gratuite sunt jucate la pariul si linille declansate. Pe
durata Rotirilor Gratuite este folosit un set alternativ de role. Pe durata Rotirilor Gratuite, simbolurile WILD nu
sunt afisate pe role.

Pe durata Rotirilor Gratuite, atat Bonnie cat si Clyde pot veni separat sau nu de pe role, dar aleatoriu.
Functia Clyde Shot acorda 4 simboluri sub forma de pétrat pe rolele 1 la 4. Functia Bonnie Knife acorda 3
simboluri in diagonala.

Simbol Wild:

Simbolurile WILD apar doar pe cele trei role din mijloc. WILD-urile inlocuiesc toate celelalte simboluri, cu
exceptia simbolurilor SCATTER si JUKEBOX. Doar un simbol WILD poate fi obtinut pe fiecare rola.

Daca simbolurile WILD si CIGARETTE MAN apar pe ecran, toate castigurile afisate pe ecran sunt triplate,
inclusiv castigurile din simbolul SCATTER.

Simbol Scatter:

Simbolurile SCATTER pot aparea pe toate rolele. Doar un SCATTER poate aparea pe fiecare rola.
Obtinerea a trei sau mai multor simboluri SCATTER pe role creeaza o combinatie castigatoare. Trei sau mai
multe simboluri SCATTER declanseaza Rotiri Gratuite. Simbolurile WILD si SCATTER nu pot apérea
simultan pe aceeasi rola.

WN304 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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2 Ecran de plata / ilustratii artistice sau fotografii
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WN304 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.
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_-[;|ng 4 Game Rules

Bonnie & Clyde is a 5-reel, 3-row video slot with 20 fixed paylines.
The oblective Is to land as many ldentical symbols as nossible along
a payline. All line wins are multiplied by Line Bel. SCATTER and BONUS

symbols are multiplied by Total Game BelL Winning combinations
starton the firstreel on the left [excluding the SCATTER symbol) and

run along a payline to the last reel on the right. Only the highest
winning combination of one symbol Is pald out,
Game RTP: 98.09%

special Symbols

3 Procent de céstig

3.1  Metoda de stabilire a procentului de castig

Valoarea procentului de castig (revenirea céstigului la client) a fost derivatéa folosind simularea.

3.2  Rezultatele procentului de castig

Bonnie & Clyde

Declarate de producator Verificate de laboratorul de
testare

95,92% 95,92%

4 Rezumatul testului

S-au realizat urmatoarele teste pentru joc:

- Calculul procentului de céastig,

- Conditiile si setarile pentru conformitatea cu criteriile de testare,
- Verificarea informatiilor pentru jucator.

WN304 Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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Anexa Raportului de Testare:
Analiza software

Nr. Raport de Testare:
T-JO005-10154

Referinte ale listei de verificare:

T-JO005-10154-WN404.xlIs
T-JO005-10154-WN5005-S-32768.xls

Referintele raportului de testare (dacd este cazul):

Nu este cazul.

Procedura internd si editie:
WN204, 07 / 2019-01
Observatii:

Nu este cazul.

Data completarii anexei:

2019-04-16

Testat de [semndtural:

Gregor ZakrajSek

|
WNB305  Aceasta anexa a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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1 Identificare software
Versiune(i) software: €3, 1.3
Componente Software:
Producator, ID Descriere, . Pozitie, circuit . . Cod ID
produs functie i\i/lpedla, Marime (SHA1) Cod ID (MD5)
Bee-Fee, HDD / 278.66 ecbea916a90ec9 |4ffFf4F0c86b7
libbonnieandclyde.s | Biblioteca joc SSD lib\plugins\ Ké Tdf6T0bbbe91d0 | £228c79bdec?
o) b56443e42bal ad02dfal
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 577 db4b86aee587b4 | 4843blad9ela
bc_skeleton_av_car | configuratie SSD _and_clyde\backgrou kB 9388cbced779d3 |693cb637371a
_json graficé nd\spine\ 7¥32d8a11759 9083aa28
Bee-Fee, Fisier media\games\bonnie 6e0Taa8t9839b3 |03e6ea64c813
bC—SkE'etof‘—tof’asc configuratie HSDS%/ "and_clyde\backgrou 12}3’361 1c52cd9c5e9d73 | d34ca5fe005e
reen_bonnie_clyde- | grafica nd\spine\ 47F253d742F7 15fe4381
json
Bee-Fee, Fisier . . 58fe6543407ca5 |4e1e27988993
bc_skeleton_win_bi | configuratie HSDS%/ medéa\glagwe\ts)}bonr_n? 37K'§1 ac7980c26afa7a |13a4le87ec8a
g.json grafica —ana_clydeibig_win b22e5df0a601 6804537
Bee-Fee, Fisier . . 238335ef32b22a |db2291028F5b
bc_skeleton_win_m | configuratie HDD / med|a\games}bonr_1|e 82,01 ddfc935bcb73bd |bb43db67e77e
eg.json grafica | SSP | -and_clydelbig_win\| KB l40cd04e10e53 b61e8594
Bee-Fee, Fisier . . 42aa5aal3632da | 762f4870eee8
bc_skeleton_win_s | configuratie HDD/ med|a\games}bonr_1|e 61,38 | t5o6a5e4b824d9 | 2bF521850821
up.json grafica | oD |-and_clyde\big_win\| KB | 5463fd5b0384 | Odclfaof
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 90.82 | €7c578f7c17f13 |boOb21dc1fe6
bc_jukebox_selecto | configuratie sSsD _and_clyde\credits_p KB 10ed9342a5a64b | 8d160ed2cfc2
rjs grafica ick\ cb072195db25 ce9f2019
Fisier media\games\bonnie 67de842d93b242 | 808702ccch96
b g’eig ee,d. configuratie HSDS%/ _and_clyde\dashboar 33K’é'1 795661a6223b93 | 5fe454faa23e
C_cashboard.Js grafica d\animate\ fe2b3dca517b 8459fac6
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 634 874a42e49aa6d3 | 4f4a275a0014
bc_dashboard.shap | configuratie SSD _and_clyde\dashboar bvtes 71a8e87bd5068T | 74e798F93a6a
es.txt grafica d\animate\images\ m 2c35aee73850 234ba270
Fisier media\games\bonnie e4a23c857e9052 |e63d7013F556
b bBee'Fge'k. configuratie HSDS%/ _and_clyde\dashboar 1%;7 ea9d1b84a5e90f |c9adsabf3as4s
C_button_deck.Js grafica d\button_deck\ 9f75b862414e 895c0e8a
Fisier HDD / media\games\bonnie 433 a7b2dOcecal7la |242497c65091
Bee-Fee, bc_hud.js | configuratie SSD _and_clyde\dashboar kB 6a7207adl414ea |1149dc096f7e
grafica d\vertical\ f2el17fb9846a 4d86a3ff
Fisier media\games\bonnie cf5f721335dbel |46d4b7e193dc
be higes}:;e%s ixt configuratie HSDSDD/ _and_clyde\dashboar b19€98 59fe6fb1f95041 | f54e03aeclb5
—nud.shapes. grafica d\verticalimages\ m 40cflba773f7 ee2f2dc7
|

WN305

Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.
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Producator, ID Descriere, . Pozitie, circuit . . Cod ID
produs functie {\illrt)adla, Marime (SHA1) Cod ID (MD5)
Fisier media\games\bonnie 8e65cf0758629d | e34fch51b08e
b BeeI—Fee,_ configuratie HSDSD/ _and_clyde\freespins 86K’§7 c63041524ec07a | 5ba84e909258
c_selector.Js grafica D \ 993bc81ce902 8b805719
Bee-Fee, Fisier media\games\bonnie d456995001bel5 |81263603161F
: HDD / g 91,73
bc_skeleton_free_e | configuratie SSD _and_clyde\freespins K'B e3felb5allcb189 |95485d55Fb6d
nd.json graficé \Spine\ 4c0a3958912b 92a95393
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 8.79 d7497280652d7c | bc48140f19a7
bc_skeleton_free_p | configuratie SSD _and_clyde\freespins kB 619e617fc271b6 | 4FF99651F5d8
opup.json grafica \spine\ 22ec55e980bc 53508661
ee-Fee, isier media\games\bonnie 22c68c2677f46¢ | ee08fel91lal
Bee-F Fisi HDD / dia\g \b 9408 T
bc_skeleton_free_s | configuratie SSD _and_clyde\freespins K’B 1946d2b13324c | a493ffFf5c2d5
tart.json grafica \spine\ 3a2bele35afl 733d39c5
ee-Fee, isier media\games\bonnie 284a3a9fa8 1b5f65bc6bc
Bee-F Fisi HDD / dia\ \b 18.69 dbb fa8f | f1lb5Ff65bc6b
bc_skeleton_free_s | configuratie SSD _and_clyde\freespins K’B 107975941e5a15 | 5200145ea5fe
tart_pop.json grafica \spine\ 77445103cacd 252f4db2
Bee-Fee, Fisier media\games\bonnie 3cdf36c375204 | b3e8600cc798
bc_skeleton_f ’ HDD / 16,76
€S ee_onl_ ree_s configuratie sSsD _and_clyde\freespins K'B 88b54241a2ea03 | 1768d3a53e55
ta”—"e”gr?—p"p-ls grafica \spine\ 734714221af1 bc273821
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 948 |2722862882d265 | f4d59a33c884
bc_skeleton_free_v | configuratie SSD _and_clyde\freespins K'B fla7e0fa2869b0 | 830cf92efae
ertical_start.json grafica \spine\ td0232524fee 59421fe3
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 10.33 | 4f71649ch8935d | 31adeb00a8d2
bc_skeleton_fs_pop | configuratie SSD _and_clyde\freespins K,B 57d99186d8b8e5 | a372fbe72dce
_retrigger.json grafica \spine\ 79924c60070b 3fa54561
Bee-Fee, Fisier | op rr;?%a\cgl;aorlg\ef?;k;zn?g 74 | cd400d77572507 | 8294a6c0eede
bc_selector.shapes. | configuratie —and_cly P c8clc066a0e481 | c7fb0e9l7ela
_ it graficé SSD \splne\lmr?l?se\s\bc_bo bytes 2c0a62F1F2f0 5a8a28ab
Fisier HDD / media\games\bonnie 248 0afeB803a851461 | e694f726bf6e
Bee-Fee, en.json | configuratie SSD _and_clyde\localizati kB lcbce822cfdl2a | c1578af9f6f0
grafica on\ 7aaab5d2e355F e88317b1
Bee-Fee, Fisier . . 5e637a0d61840e | 034a2ae2089d
ayline particles ¢ | configuratie | 12D/ |media\games\bonnie| 699 | 7386944800F801 | 7c0732bb35b3
payline_pa - gurat SSD |_and_clyde\paylines\| bytes
onfig.json grafica —E d9ealc254522 71f7ala4d
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 45 6o | acf6dle8cdf600 | c9ccO32f6a2c
bc_skeleton_anticip | configuratie sSsD _and_clyde\reels\sp K’B 2a38c40bcd3679 | €193a27687ee
ation.json grafica i ne\ e67c92722258 T09ab463
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 183 d27¥312b270bdf | 9ad6f3dal97e
bc_skeleton_free_b | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp Ké 05cb05ceb8388d | 38a40f79a717
onnie.json grafica i ne\ 136T101e092a6 57509edc
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 23 5g | @badalddle7ab26 | a00d95d2b7c6
bc_skeleton_free_cl | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp K'B 4480323189d45T | b2e2ffa2d3c5
yde_bang.json grafica i ne\ 543dce315f80 d0914al16
|

WN305

Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.
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Producator, ID Descriere, . Pozitie, circuit . . Cod ID
produs functie {\illrt)adla, Marime (SHA1) Cod ID (MD5)
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 15.3 bla6a36d2fefla | 4b896ccfl4ds
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp Ké 6a78e64710318e | 4d447a2020fa
Is_b.json grafica i ne\ 6ale05bfac30 745ee2f8
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 5707 |d7798b7ed9bbo0 | 3d70aaafddlf
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\spi KB 8841e357ac952c | a682ef6¥8c85
Is_bonnie.json grafica ne\ e03e5ffcd079 e22e07e3
Bee-Fee, Fisier media\games\bonnie 2179505cd645aa | fd52d239e551
f)c_bskelt_etonl_sdymbo confiéuratie HSDS%/ _and_clyde\reels\sp 11'3’353 9836Ff78bf0429 | 87a8e63a2793
S_DONNIE_CIYAEJSO | 5 rafics i ne\ 70363d0a940e 59e8ea2l
n
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 09 g5 | 8ab10274F52e6b | 7a8e6f2cb3db
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp K'B 0e0277eab68c65 | 6cdb529e83b8
Is_car.json grafica i ne\ eebc7dedldec 8fbbefle
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 49 9p | €71Fd2416bclf6 | 1477dae9dfb7
bc_skeleton_symbo | configuratie sSsD _and_clyde\reels\sp K’B 73fbcd30deldcf | e875888b9dce
Is_clyde.json grafica i ne\ beeb034952c8 8e21f42e
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 501 4499741088268 | 2102ffd4alfo
bc_skeleton_symbo | configuratie sSsD _and_clyde\reels\sp kB 4c7007aclafala | cdefeaa3633
Is_frame.json grafica i ne\ 13a0841302da 14685885
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie g3 17 | 70397edf891864 | 17afe9d8d7f6
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\spi K'B 6b85352c649413 | 4€9593dd0137
Is_hamer.json grafica ne\ 6fa8622112a8 Ob784a13
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 5847 |Obd43fefcbafbo |a4718538984c
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp K,B 8dd65e19883795 | 98ach3all6d4
Is_heart.json grafica i ne\ 3a149621a98a 9fleldab
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 1465 |9f7b8fe283416e | 207e85258bfd
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp KB 706325823d5d61 | a774adbl451d
Is i_json graficé i ne\ 528aa814fef7 44fbd1d8
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 30 37 |538addc7883549 | 7f592de8bc43
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp K'B T21cbbd692d80e | b3527fbeeedf
Is_jukebox.json grafica i ne\ 1b7b52a5f061 ea6b9c89
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 1409 |8b50b6738c0d0d | 52abe9d7d5hd
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp K’B 6e2e3a6799afb4 | 6667700ch9ca
Is_n.json grafica i ne\ €c9c91492304 dfeOdea7
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 14.99 |d2e2fff8d7d650 |a419d33794c1l
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp K'B 465985a971d871 | f9c1393bed57
Is_o.json grafica i ne\ 691224407aff 0829h829
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 3677 | 01la42e0a89eb38 | 8782495b6bbb
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp KB Obcef371923e73 | 7391366cf7ba
Is_reporter.json grafica i ne\ 721bb07¥45F7 ad2b0eb9
Bee-Fee, Fisier HDD / media\games\bonnie 2096 | 1666bd4394495a | b27859b8abAaf
bc_skeleton_symbo | configuratie SSD _and_clyde\reels\sp K'B 33114a82687d26 | dadb9fEb87a6
Is_weapons.json grafica i ne\ €03858162830 feb77f3e
|

WN305

Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.
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T-JO005-10154 5(8)
Nr. raport de testare Pagina
Producator, ID Descriere, . Pozitie, circuit o . Cod ID
produs functie {\i/lrt)adla, Marime (SHA1) Cod ID (MD5)
Bee-Fee, Fisier . . 58329df8bbc826 | 559aee38d059
bc_skeleton_win_s | configuratie HDD / med|a\games\ponn|e 10,86 33377d¥532ea0b | 609d138cf3ee
m.json grafica | oS0 | —and_clydelwinbox\ | KB 157641eeb35b |  943783f4
Bee-Fee,
media_games_bon - cd164a85a8f0fb | bdf90005b532
nie_and clyde bc | _isier  [HDD/ media\ 22884 | 416833bed61668 | 665be72a21F2
mobile_assets_defa grafica joc SSD KB a714ff886d7e b647ceel
ult_atlasO-jpg.jpg
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 093 0bd969e5d1e604 | b745172aad3a
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD media\ kB bd856905c3fd8f | 0a93d5995619
mobile_assets_defa grafica b165830121a9 9a4f4815
ult_atlasO-jpg.json
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 27 25 04d4270062df26 | 611359271452
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD media\ K'B 7c8109e39d961b | 4d2a215885d4
mobile_assets_defa grafica Tce400dT8c8b 8108c762
ult_atlasO-png.json
Bee-Fee,
media_games_bon s 45¥5208a56d68c | 72fc4e799bed
nie_and,_clyde_bc_| Sl HDD/ media\ 1,53 359bdfa729955 | a4546667e2d2
mobile_assets_defa grafica joc SSD MB 8b4a4e9144e3 da37640e
ult_atlasO-png.png
Bee-Fee,
media_games_bon - f69c3calcfallé | 87b5d5180dde
nie_and_clyde bc | __-Sier HDD/ media\ 229,99 | 3£a49a9a34cd8c | 958F7belb2b6
mobile_assets_defa grafica joc SSD KB 127cc88h6401 b85abe87
ult_atlasl-jpg.jpg
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 116 7945dd7ebc5ce9 | 505182e3fed5
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD media\ kB 73715F40999e7c | 3fedObdeb4df
mobile_assets_defa | grafica bal0b43c7100 de739ab7
ult_atlasl-jpg.json
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 15.22 bbd17d230be7f5 | c0029f9aaf8a
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD media\ K’B 365fel12b164f73 | 563ae61c2295
mobile_assets_defa grafica e2a0le2da68a 2d2886d8
ult_atlas1-png.json
Bee-Fee,
media_games_bon i 5cbcb6b4238F08 | 843856ef55e2
nie_and clyde_bc_| _isier | HDD/ medial 171 9910d997268Fe6 |2b335ea1ca61
mobile assets defa | 9raficajoc | SSD MB 8d13321cef29 | b89159cl
ult_atlas1-png.png
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 15.69 e87b6b7bc68fbl |be387638a325
nie_and_clyde_bc_ | configuratie sSsD media\ K'B 8F4484b93d2ba0 |8F2746cf4d3a
mobile_assets_defa grafica 17119312247 2eb20f4a
ult_atlas2-png.json
|

WN305

Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.
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T-JO005-10154 6 (8)
Nr. raport de testare Pagina
Prog?:;ltjosr, ID Dt:jgcrzlt?;e, Media, Pozitie, circuit Marime Cod ID (SHA1) Cod ID (MD5)
J tip
Bee-Fee,
media_games_bon - 29a20486370021 33d2274eb633
nie_and_clyde_bc_ ';'$le.r HSDS%/ medial ?\*/%8 6425d970073dF 641509820525
mobile_assets_defa | 914 10¢ 40895a9celdb 8d07b573
ult_atlas2-png.png
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 7496 674F17bct92608 cla7¥9612090
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD media\ K'B 0lad2b1410ed8 €e346627F345
mobile_assets_defa grafica 2734ce666908 ca3l1f65
ult_atlas3-png.json
Bee-Fee,
media_games_bon s d6ce37cc510b06 |clal977a4345
nie_and_clyde_bc_ ';'$le.r HS%%/ media\ 2|\’/|(§) 9707ec7ed6bc36 | F04235b8d5F8
mobile_assets_defa | 98"¢a10¢ 38282e8d4975 a2beb354
ult_atlas3-png.png
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 45 45 adc48b4134d45e |514e953071c8
nie_and_clyde_bc_ | configuratie sSsD media\ K’B 53c1056f3a62fa |c4e8af8cffod
mobile_assets_defa grafica b33980918c95 1bcade95
ult_atlas4-png.json
Bee-Fee,
media_games_bon - 69060328265c3F 9bd09de323b8
nie_and_clyde_bc_ ';'$le.r HSDS%/ media\ ?\ﬁ; c7c052616aa51 a83deb93c4cl
mobile_assets_defa | 914 10¢ 059a706f257¢ ebObff2a
ult_atlas4-png.png
Bee-Fee,
media_games_bon -
e anc b | o, T | oD o | 0e [Sicasizn | fesdsiabears
bile_en_assets_ | °°" Iguratie SSD medial KB poles orebhe a
mg I]c Cen-asses- grafica 4b9c536¢737b fc7ba5do
efault_atlasO-
png.json
Bee-Fee,
Tizdfrﬁgi'r‘sti—gg” Fisier | HDD/ 551, | D62928aeab33dé | fb7cageabba?
_and_clyde_be_ medial ' 323e03c330d53d | cOe24e067b2a
mgblfle_ﬁn_gss%ts_ grafica joc SSD KB 6ab4cOf7e799 91938658
efault_atlasO-
png.png
Bee-Fee,
media_games_bon s ble5d470e4d29a 7e74656e78f5
nie_and_clyde_bc_ ';'?’le.r HS%%/ media\ 3é|’31 lecf771c4l47ad | 79bd26556792
web assets default grafica joc Oaafc40d6c¢cd7 76998edf
_atlas0-jpg.jpg
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 607 5f44b6e6a971e5 |722930926df6
nie_and_clyde_bc_ | configuratie sSsD media\ bytes da9783bd11c058 |802c154bdidf
web_assets_default grafica 97824783a533 cc21d4d3
_atlas0-jpg.json
|

WN305

Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.

Editie: 05/ 2014-04
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T-JO005-10154 7(8)
Nr. raport de testare Pagina
Prog?::ac;r, ID Dt:jgcrzlt?;e, Media, Pozitie, circuit Marime Cod ID (SHA1L) ID code (MD5)
J tip
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 26.09 00e3caf922bd40 | 2cedad3a50d1
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD media\ K'B 23c12996a2aeb6a | a903ad3dff83
web_assets_default grafica 3130665c7ae8 f71f0cd0
_atlasO-png.json
Bee-Fee,
media_games_bon . 9f57b57c0c606F | 54faf4l14e0le
nie_and_clyde_bc_ I;|$le'r HSDSEI)D/ media\ EI;\/I(? 5878bab9887cfe | dd9e969270d3
web_assets_default | 9M@¢310C a3042309b6fa 446142b8
_atlas0-png.png
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 3011 5de9aed3a779fb | 089db153ec3f
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD media\ K'B ee08098e699fbe | 0b63853589a5
web_assets_default grafica 159b2fca2b08 7283de4de
_atlas1-png.json
Bee-Fee,
media_games_bhon - €8d26029de4314 fd1f65f5c38e
nie_and_clyde_bc_ ';'$le.r HSDS%/ media\ ?\’A]éa 8350c6e3b29fef | 8711f2be635d
web_assets_default | 98¢ 10C blebce08597c f424dc8d
_atlas1-png.png
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 60.95 b90efc8e527490 | 254c3fca8626
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD media\ K’B 2150c2b6b6d954 | 6a0e2d6b2636
web_assets_default grafica 8638557af666 3a75d397
_atlas2-png.json
Bee-Fee,
media_games_bhon - a76810c1a26297 5cbfd0791381
nie_and_clyde_bc_ I;|$le_r HSDS[E)/ media\ 5|\/|581 25d65af5e7ach?2 €1466254d5b9
web_assets_default | 9"a1'¢@10C 97c76¥277325 3FAF511F
_atlas2-png.png
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 8363 be6a4505d9eb59 | 56FF7579595b
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD media\ K'B 5a4690ecf5afal | 2c213ed27283
web_assets_default grafica 477cd9cad397 e6d750e3
_atlas3-png.json
Bee-Fee,
media_games_bon . 3b2df9465c0adc |d48475f91e58
nie_and_clyde_bc_ I;|$le'r HSDSEI)D/ media\ E|>v|159 eccbbled5f38b3 |1bd36fela584
web_assets_default | 9M@"¢310C 29al174ce384c 205F37de
_atlas3-png.png
Bee-Fee,
meed;—dging—ggn Fisier | op ) Los | 7254273631645 |19d5b2879c85
_and_clyde_be_ | configuratie media ’ cb62ca51bdfdc3  |35cc5d524c7a
web_en_assets_def| ™", g 5" | SSD KB d1419b95a4a4 cbh387b7d
ault_atlasO-
png.json
Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / e90dlae3aaf817 | 1ce5d35de8lc
nie_and_clyde_bc_ fioa i SSD media\ 70 KB 01690cb526e6f2 | 5787e433Fd08
web_en_assets_def | 9ra1ca Joc e1301f9ad107 143aled0
ault_atlasO-png.png
|

WN305

Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare.

Editie: 05/ 2014-04
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T-JO005-10154 8 (8)
Nr. raport de testare Pagina
Producator, ID Descriere, . Pozitie, circuit < Cod ID (SHA1)
produs functie {\i/lrt)adla, Marime Cod ID (MD5)

Bee-Fee, Fisier 1d02FF65202c0 | ced97cc7babd
m_ed|a_gam es_bon confiéuratie HDD/ lib\plugins\ 554,15 5e49e530e9e334 | 8ebaaela713e
hie_and_clyde_bc_ | ™" tres” | SSD KB alf5d67e9820 fce34628

mobile.js

Bee-Fee -

. ' Fisier 9f9e8b04ach4c6 | ca84bd2f7f5c
m_ed|a_gam es_bon configuratie HDD/ lib\plugins\ 2191 | 37f9d0319aa66a | 6c291858c259
nie_and_clyde bc_| ™" tq.a"" | SSD KB 55aa838a3bfc c344596e
mobile_assets.json

Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 456 b4007d2effcd37 | b9153c6c0f34
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD lib\plugins\ bytes b7c466352ccc24 | c921bda54077
mobile_en_assets. graficd ac35e7ddbf82 1a37f31c

son

Bee-Fee, Fisier a031deb376effc | e42521f8e7ac
media_games_bon | ;g ratie | HOD/ lib\plugins\ 447,23 | 11376771d0419b | 44b0e8d75963
hie_and_clyde_bc_ | ™" res” | SSD KB 80607b22e7al 012b0119

web.js
medigee;r:neees, bon Fisier HDD / 22 4 7378808db0clee | 3852fFfF238f5a
edia_g = configuratie lib\plugins\ ' 5797acla8e93d4 | 2ddbef60124a
nie_and_clyde_bc_ | ™" Jgos" | SSD KB 82cc7fcddaze 940213
web_assets.json

Bee-Fee,
media_games_bon Fisier HDD / 444 731le6f22df4eaa | 57d9ca7b9742
nie_and_clyde_bc_ | configuratie SSD lib\plugins\ bvies 69b7f5b06eff46 | F29fa48e7fd5

n

2 Rezumatul testului

S-a realizat analiza software pentru joc:
- Analiza codului sursa:

0 Teste independente de jurisdictie: revizuire software.

o0 Teste dependente de jurisdictie.

- Autentificare cod binar.

- Arhivare si stocare.

Alexandra I. Georgeta Ungureanu
Traducator autorizat Ministerul Justitiei / Certified Translator by the Ministry of Justice

WN305

Subsemnata Alexandra |. Georgeta Ungureanu, traducator autorizat conform Autorizatiei nr. 28218,
exactitatea traducerii cu textul inscrisului original, care a fost vizat de mine.Traducerea a fost efe

cererea partu Traducerea contine 16 paglnl / The under5|gned Alexandra I. Georgeta Ungureanu /certl ied! Lﬂl‘l f‘A ks
& NDHA

party’s request. The translation contains 16 pages.

Aceasta anexd a raportului de testare va fi folosita si reprodusa doar ca parte a raportului complet de testare. Editie: 05/ 2014-04
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